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Resumen

El proyecto "Centro Cultural Mentes en movimiento" surge como una respuesta
a la necesidad de espacios culturales modernas y accesibles en San Pedro Sula,
siendo igualmente por primera vez en la regidn una biblioteca publica y un museo
interactivo infantil en un solo espacio, convirtiéndose en un modelo unico y replicable
para otras ciudades de Honduras. Este enfoque busca cambiar la manera en que la
comunidad accede al aprendizaje y la cultura, al fomentar la creatividad, el

conocimiento y la interaccién social.

El impacto social y educativa de este tipo de edificacion se basa en su habilidad
para combinar dos conceptos: la exploracion ludica y la investigacion estructurada. El
museo interactivo fomenta la curiosidad a través del juego y las experiencias cercanas,
mientras que la biblioteca proporciona herramientas para ampliar el conocimiento.
Juntas, estas funciones crean un ciclo educativo completo, motivando tanto a los nifios

como a los adultos a aprender de manera continua e integral.

La metodologia empleada es de enfoque mixto, con alcance exploratorio y
descriptivo, y un disefio no experimental transeccional. Se utilizan técnicas como
encuestas, entrevistas y observacion directa, esto garantiza que el disefio final esté
alineado con las necesidades reales de la comunidad, logrando un equilibrio entre
funcionalidad y relevancia cultural. La muestra se seleccioné mediante el método de

bola de nieve, permitiendo un analisis progresivo de los datos.



X

En conclusién, el "Centro Cultural Mentes en movimiento" no solo responde a la
necesidad de infraestructura cultural moderna, sino que también aspira a convertirse en
un simbolo de progreso en la regidn y un motor transformador para una sociedad mas

educada, unida y preparada para enfrentar los desafios del siglo XXI.
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Capitulo I. Planteamiento del Problema

Este capitulo se enfoca en identificar las carencias y necesidades culturales de
San Pedro Sula, asi como los aspectos clave para el disefio de un espacio hibrido que
integre una biblioteca publica y un museo interactivo infantil, promoviendo la educacion
y la participacién cultural de manera integral. En este apartado se desarrollaran los
siguientes temas: antecedentes, definicion del problema, preguntas de investigacion,
objetivos de la investigacion, justificacion de la investigacion. Se abordaran los
contenidos generales sobre bibliotecas y museos, su importancia cultural y educativa,
ademas de un analisis sobre la escasez de espacios culturales contemporaneos en la

comunidad.

Antecedentes

En el afio de 1880 se fundo la Biblioteca Nacional de Honduras, oficialmente
llamada “Biblioteca Nacional Juan Ramon Molina”, una institucién publica que se
encuentra ubicada en Tegucigalpa. En el paso de los afios se cred un sistema de
bibliotecas publicas en la cabeceras departamentales y municipales de todo el pais con
el objetivo de facilitar el acceso a los libros, reconociendo su importancia como

herramientas clave para la difusion de la cultura. (BNM, 2016)



Figura 1 Ubicacion geografica de la Biblioteca Nacional Juan
Ramoén Molina

Nota. Adaptado de Google Earth [Captura de pantalla], 2023, Google

(https://earth.google.com/). © Google.

Actualmente San Pedro Sula cuenta con 5 bibliotecas municipales: Biblioteca El
paraiso en Cofradia, Biblioteca Suyapa en Chamelecdn, Biblioteca Rafael Hernandez
en la Colonia Satélite, Biblioteca San Juan en el sector Lomas del Carmen y la
Biblioteca Ing. Juan Fernando Lépez en el parque central (Municipalidad de San Pedro
Sula, 2015) asi mismo existen bibliotecas creadas por instituciones privadas las cuales
son de acceso publico como ser: la Biblioteca Benjamin Franklin del centro Cultural

Sampedrano.


https://earth.google.com/

Figura 2 Ubicacion de las bibliotecas municipales en San Pedro Sula

Nota. Adaptado de Google Earth [Captura de pantalla], 2023, Google
(https://earth.google.com/). Los puntos identifican la ubicacion de bibliotecas publicas:
1. Biblioteca San Juan en el Sector Lomas del Carmen, 2. Biblioteca Rafael Hernandez
en la Colonia Satélite, 3. Biblioteca Suyapa en Chamelecon, 4. Biblioteca El Paraiso en

Cofradia, y 5. Biblioteca Ing. Juan Fernando Lépez en el Parque Central. © Google.

Estas bibliotecas tienen como objetivo promover el conocimiento en la poblacion
por medio de la lectura enfocandose especialmente en nifios y jovenes, pero la mayoria
de estos centros no cuentan con un mantenimiento constante, por lo que se ven
bastante descuidados lo que resulta en que las personas no sientan el interés de

visitarlos.


https://earth.google.com/

La Biblioteca Municipal “Ing. Juan Fernando Lépez”, ubicada en el kiosco del
Parque Central de San Pedro Sula, fue inaugurada el 16 de julio de 2024 como parte
de los esfuerzos de la administracidn municipal para fomentar la lectura y la cultura en
la ciudad. Esta biblioteca ofrece un espacio accesible y gratuito, especialmente dirigido
a nifos y jovenes, donde pueden acceder a libros en diversas areas. Ademas, cuenta
con un area infantil para actividades recreativas. Desde su apertura, ha registrado una
notable afluencia de visitantes, convirtiéndose en un punto de encuentro literario y

educativo para la comunidad. (Diaz, 2024)

Figura 3 Ubicacion Geografica de la Biblioteca Municipal Ing. Juan Fernando Lopez

Nota. Adaptado de Google Earth [Captura de pantalla], 2023, Google

(https://earth.google.com/). © Google.

La Biblioteca Benjamin Franklin, ubicada en el Centro Cultural Sampedrano en
San Pedro Sula, fue fundada en 1973. Desde su apertura, ha sido un centro clave para

estudios y consulta, ofreciendo mas de 12,000 libros en espariol e inglés, asi como una


https://earth.google.com/

hemeroteca con material de los afios cincuenta. Ademas, la biblioteca cuenta con
espacios modernos y bien equipados, incluyendo areas de estudio amplias, servicios
de internet y aire acondicionado. También organiza eventos culturales como conciertos,
conversatorios y expo ventas de libros, proporcionando un entorno completo y

actualizado para el aprendizaje y la investigacion. (Honduras.com, 2022)

Figura 4 Ubicacion Geografica de la Biblioteca Benjamin Franklin

Nota. Adaptado de Google Earth [Captura de pantalla], 2023, Google

(https://earth.google.com/). © Google.

Los museos en San Pedro Sula juegan un papel fundamental en la preservacion
de la historia y la cultura de la regién. El Museo de Antropologia e Historia, inaugurado
en 1994, es uno de los mas destacados, se cred con el propdsito de preservar y
difundir el patrimonio cultural de Honduras. Este museo ofrece una rica coleccién que
abarca desde la época precolombina hasta los eventos historicos que marcaron la

formacioén del pais. A través de exposiciones permanentes y temporales, los visitantes


https://earth.google.com/

pueden explorar artefactos mayas, piezas arqueoldgicas y documentos historicos que
narran la evolucién social y cultural hondurena. (Gamez, 2018)

Figura 5 Ubicacion Geografica del Museo de Antropologia e Historia

Nota. Adaptado de Google Earth [Captura de pantalla], 2023, Google

(https://earth.google.com/). © Google.

El Museo del “Pequeiio Sula” fue inaugurado el 7 de junio del 2003, es un espacio
disefiado para que los nifios aprendan y se diviertan al mismo tiempo. Este museo
ofrece exhibiciones y actividades interactivas que permiten a los nifios explorar y
descubrir conceptos cientificos e historicos de manera amena. (El Pequeio sula, s.f.) El
enfoque del museo es fomentar la curiosidad y el amor por el conocimiento, ofreciendo

un ambiente accesible y estimulante para los mas pequefos.


https://earth.google.com/

Figura 6 Ubicacion Geografica del Museo del Pequerio Sula

Nota. Adaptado de Google Earth [Captura de pantalla], 2023, Google

(https://earth.google.com/). © Google.

Actualmente en San Pedro Sula, las bibliotecas y museos existentes tienen
limitaciones en términos de su cobertura, infraestructura y funcionamiento. En el caso
de las bibliotecas municipales, estas son pequefas, con mobiliario basico y poco
mantenimiento, limitando su capacidad para atender de manera efectiva a la poblacion
urbana. Por ejemplo, la biblioteca municipal “Ing. Juan Fernando Lopez”, ubicada y
adaptada al kiosco del Parque Central, con un reducido tamano se registra atiende a un
amplio numero de usuarios. La demanda y la disponibilidad que hay actualmente a
espacios adecuados refleja el vacio estructural que limita el acceso a servicios
culturales y educativos. Por otro lado, también tenemso los museos, que igualmente
carecen de actualizacion tecnolégica y atractivo visual, lo que ha generado desinterés
por parte del publico. Aunque el Museo del “Pequefio Sula” que se mantiene como una
de las pocas opciones de tipo interactivo para la nifiez, pero que por su ubicacion

alejada y el desgaste de sus instalaciones dificultan su acceso y reducen su impacto.



1.1 Definicién del Problema

En Honduras, en ciudades como San Pedro Sula, existe una deficiencia en la
valoracion hacia la cultura y el aprendizaje, factores determinantes en el desarrollo
integral del ser humano. En términos generales, esta deficiencia cultural no se da tanto
por la falta de capacidad o el deseo propio de la persona, sino como una carencia en
los espacios bien disefiados y distribuidos para la culturizacion y el aprendizaje. Segun
lo que presenta Herrera (2021), "El aprendizaje y la cultura estan estrechamente
vinculados con el desarrollo individual, pues la cultura abarca un conjunto de formas de
vida y costumbres que caracterizan a un grupo en un determinado entorno. Por lo
tanto, el aprendizaje de la cultura implica la constante preparacion y disposicion de

resolver las situaciones vitales individuales y colectivas de la sociedad.” (Herrera, 2021)

Las bibliotecas y los museos juegan un papel importante a la hora de cubrir las
distintas necesidades de sus usuarios, quienes acuden a ellos en busca de
informacion, aprendizaje, interaccidn social y diversién. Sin espacios adecuados que
promuevan estos aspectos, los ciudadanos quedan relegados en su desarrollo cultural
y en su capacidad de enfrentar y resolver los desafios de su entorno. Esto se traduce
en una identidad cultural debilitada y una comunidad que carece de un profundo

sentido de pertenencia y valores compartidos.

La falta de infraestructuras culturales en Honduras, como bibliotecas y museos,
refleja una combinacion de factores econdmicos y de gestion. Desde la desaparicion de

la Secretaria de Cultura, Artes y Deportes (SCAD), que fue absorbida en 2014 por la
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Secretaria de la Presidencia, la politica cultural del pais ha quedado debilitada, y la
Direccién General de Cultura, que la reemplazd, carece de facultades para impulsar
una politica cultural sdlida. Esta carencia es parcialmente compensada por instituciones
como la Universidad Nacional Autbnoma de Honduras (UNAH), que ha desarrollado
una Politica de Cultura orientada a promover la cultura a nivel nacional, organizando
actividades artisticas y culturales a través de su Centro de Arte y Cultura. (Rivas,
Gestion cultural en Honduras, 2016) No obstante, la falta de una infraestructura cultural
robusta limita el acceso ciudadano a experiencias de aprendizaje y recreacion, lo que

afecta la cohesion social y la identidad cultural en el pais.

El comportamiento de la reduccién de visitas a los lugares de interés cultural,
como bibliotecas y museos, en San Pedro Sula, Cortés, refleja la tendencia global, en
la que estos lugares no pueden satisfacer todas las necesidades e intereses actuales
de la poblacién. No solo cuentan con una infraestructura obsoleta, sino que su propia
esencia ya no mantiene una conexion significativa con los visitantes. Las bibliotecas y
museos de San Pedro Sula limitan su capacidad educativa, afectando su relevancia
para nifios y jovenes en un mundo digital. “En las ultimas décadas, los museos han
experimentado una transformacién significativa debido a la incorporacién de
tecnologias innovadoras. Esta evolucién ha cambiado no solo la forma en que los
museos operan internamente, sino también como interactuan con sus visitantes y cémo
estos perciben y experimentan el patrimonio cultural. Existen diversas formas en que la
tecnologia ha impactado en los museos, centrandose en la inclusion y la interaccién, y

como estas instituciones estan utilizando herramientas digitales para mejorar la
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personalizacion de la experiencia, sistemas que se han convertido en una tendencia en
la innovacién museografica.” (Espacio Visual Europa, 2024) Por lo tanto, para reafirmar
la relevancia de los museos y bibliotecas de San Pedro Sula, ambos tendrian que
transformarse para ser mas interactivos e inclusivos y tecnoldgicos, ajustandose a los
intereses de una comunidad variada y fomentando una experiencia relevante para cada

visitante.

La integracion de una biblioteca publica y un museo interactivo infantil en una
misma edificacion busca redefinir el disefio de espacios educativos al combinar el
aprendizaje a través de la experiencia y la exploracion, potenciando ambos espacios de
forma que no lograrian por separado. Separados, la biblioteca fomenta la investigacion
y el acceso a la informacion, mientras que el museo promueve la exploracion sensorial
y el aprendizaje a través del juego; juntos, forman un ciclo educativo continuo donde la
curiosidad despertada en el museo puede profundizarse en la biblioteca, estimulando
tanto la creatividad como la comprension. La ausencia de otros elementos tipicos de un
centro cultural, como anfiteatros o galerias convencionales, se justifica al priorizar la
creacion de un espacio especializado, donde el aprendizaje experiencial y la

investigacion se convierten en los ejes fundamentales de la experiencia cultural.

1.2 Preguntas de Investigacion
1.3.1 ¢ Cuales son las necesidades y caracteristicas del entorno en San Pedro
Sula que deben considerarse para disenar un centro cultural especializado que

combine una biblioteca y un museo interactivo?
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1.3.2 ¢ Qué normas y lineamientos nacionales e internacionales deben
considerarse al disefiar un centro cultural especializado contemporaneo en
Honduras?

1.3.3 ¢ Qué tecnologias interactivas y recursos digitales actuales se pueden
incorporar en un centro especializado de biblioteca y museo interactivo para
mejorar la experiencia de aprendizaje?

1.3.4 ¢, Qué retos enfrentan actualmente las bibliotecas y museos en San Pedro

Sula y como pueden abordarse a través de soluciones arquitectonicas?

1.3 Objetivos de la Investigacion

1.4.1 Objetivo General
Disenar un Centro Cultural Mentes en Movimiento en San Pedro Sula, que
funcione como biblioteca publica y museo interactivo infantil, con tecnologia que
promueva un entorno de aprendizaje mas participativo, en un plazo de 20
semanas, para ofrecer un espacio funcional, accesible y atractivo para la

comunidad.

1.4.2 Objetivos Especificos
1.4.2.1 Analizar la situacion actual presente de las bibliotecas y museos en la
ciudad de San Pedro Sula, mediante el andlisis de su estado fisico, las
iniciativas culturales que brindan, su grado de accesibilidad y la

integracion de herramientas educativas tecnolodgicas.
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1.4.2.2 Identificar las demandas y deseos en cuanto a cultura, educacién y
recreacion de la comunidad de San Pedro Sula, mediante el analisis de
datos recolectados en campo.

1.4.2.3 Definir las estrategias de disefio que integren espacios de exploracion,
aprendizaje y convivencia cultural en un centro hibrido accesible e
innovador.

1.4.2.4 Desarrollar lineamientos de disefio arquitectonico que fusionen espacios
accesibles, versatiles y equipados con tecnologias interactivas para un

centro cultural hibrido en San Pedro Sula.

1.4 Justificacion de la Investigacion

El proyecto investigativo Centro Cultural Mentes en movimiento, responde a la
necesidad de una infraestructura cultural moderna en la ciudad de San Pedro Sula, que
confronta la falta de espacios de aprendizaje y experiencias interactivas en un entorno
accesible. Esta carencia de espacios limita las multiples posibilidades de avance
cultural educativo para la poblacion. “El pais cuenta con 36 museos, 8 centros
culturales y 2 centros de Interpretacion Indigena, haciendo un total de 46 espacios
culturales a nivel nacional, segun conteo realizado por el Instituto Hondurefio de
Antropologia e Historia durante el ano 2023.” (ibermuseos, s.f.) Actualmente, San
Pedro Sula solo cuenta con un centro cultural, “La plaza de la cultura”, aunque no se ha
inaugurado de manera oficial ya que el proyecto nunca se ha llegado a finalizar.
Igualmente, cuentan con cinco bibliotecas municipales y dos museos. Sin embargo,

estos espacios no han logrado adaptarse a las tendencias tecnoldgicas y de interaccion
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para este tipo de espacios. Cabe destacar que en la ciudad no existe un centro cultural
de esta tipologia, que combine exclusivamente una biblioteca publica y un museo
interactivo en un mismo espacio.

Desde lo tedrico de este proyecto se fundamenta en la aplicacién de teorias del
aprendizaje y del disefio de espacios educativos, como los principios de Rosan Bosch y
el método Montessori, que promueven la exploracion, la curiosidad y la participacion
del usuario. Igualmente, en la integracion de tecnologias interactivas y digitales como
herramientas que enriquecen la experiencia educativa y cultural, tal como se evidencia
en el informe del proyecto y el articulo realizado. Todos estos juntos fomentan el
aprendizaje multisensorial y la autonomia del usuario, aspectos clave para la educacion
contemporanea.

En cuanto al aporte metodoldgico, la investigacidon permitira explorar y validar
instrumentos de recoleccion de datos relacionados con la evaluacién de espacios
culturales. Se pretende analizar la inclusividad de los espacios, la participacion
recurrente de los usuarios y el acceso a tecnologias interactivas que ofrecen. Estos
elementos seran evaluados mediante técnicas de observacion, encuestas y analisis de
comportamiento de los visitantes. Este enfoque metodoldgico permitira evaluar el

impacto del proyecto en la comunidad y validar su potencial como modelo replicable.

La investigacion podra ser utilizada en diversos contextos culturales, ampliando su
aplicabilidad tanto a nivel nacional como internacional. Esto contribuira al avance de

metodologias para la gestion de centros educativos y culturales en distintos entornos.
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Contribuira a definir y profundizar en conceptos clave como espacios de aprendizaje
hibridos, interactividad en entornos educativos y disefio inclusivo y accesible.

Los resultados beneficiaran a diversas instituciones culturales y educativas en
Honduras, incluyendo: Secretaria de Estado de las Culturas, Las Artes y los
Patrimonios de los Pueblos de Honduras. (SECAPPH), Instituto Hondurefio de
Antropologia e Historia (IHAH) y el Instituto Hondurefio de Cultura Interamericana
(IHCI). Estas Instituciones podran utilizar el modelo de disefio como base para
desarrollar proyectos similares. Dado que son las entidades encargadas de ofrecer un
marco para fortalecer el desarrollo cultural y educativo en diversas comunidades de
Honduras, fomentando el acceso al conocimiento y el compromiso civico a nivel

nacional.
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Capitulo Il. Estado de la Cuestion

Este capitulo analiza conceptos clave y antecedentes de bibliotecas, museos y
centros culturales para entender su evolucion y funciéon en Honduras. Se describen
tipologias y normativas internacionales como las de IFLA y ICOM, junto con principios
de accesibilidad universal. Se abordan aspectos de disefio y arquitectura, incluyendo la
distribucion de espacios, materiales y tecnologias emergentes, igualmente referentes
arquitectonicos nacionales y centroamericanos, como la Biblioteca Nacional de
Honduras y el Museo del Pequeio Sula, ilustran la importancia del disefio en la

promocion cultural y educativa.

2.1 Marco Conceptual

2.1.1 Conceptos basicos

Biblioteca

“Una biblioteca, es un espacio dedicado a la coleccién, preservacion y
accesibilidad de materiales informativos, tanto en formatos fisicos como digitales.” (Peix
& Cruz, 2018) En la actualidad, las bibliotecas estan transformandose en espacios de
interaccién y diversidad, fomentando el aprendizaje y el intercambio cultural.
Museo

“‘Museo, es una institucion sin animo de lucro, permanente y al servicio de la
sociedad, que investiga, colecciona, conserva, interpreta y exhibe el patrimonio material
e inmaterial. Abiertos al publico, accesibles e inclusivos, los museos fomentan la

diversidad y la sostenibilidad.” (ICOM, 2022)
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Casas de la Cultura / Centro de culta

“Son establecimientos publicos institucionales, municipales o asociados, cuya
funcién fundamental es ser un lugar de convergencia de los testimonios de sensibilidad
artistica prestando un servicio al pueblo que permita un didlogo entre artistas y la
comunidad. Asimismo, instar el intercambio entre el arte regional y nacional y fomentar
la creacion artistica en los diversos municipios.” (SECAPPH, n.d.)

Cultura

“Se define como el conjunto de valores, costumbres, creencias y practicas que
constituyen la forma de vida de un grupo especifico. Este concepto abarca tanto
aspectos materiales como espirituales, incluyendo el arte, la moral, el derecho, las
costumbres y cualquier otra capacidad adquirida por el ser humano en sociedad.”
(Dominguez)

Espacio Publico

“Se define como el conjunto de areas accesibles y utilizables por la comunidad
en general, donde se desarrollan interacciones sociales, culturales y politicas.” (Garcia,
2024)

Espacio interactivo

“En arquitectura, los espacios interactivos representan una evolucion en los
entornos fisicos y digitales, donde la experiencia del usuario y la interaccién son
integradas como elementos fundamentales del disefio, promoviendo asi una relacion
dindmica entre el espacio y el usuario.” (Rodriguez Castilla, Gonzalez Hernandez, &

Pérez Gonzalez, 2017)



19

2.1.2 Conceptos tipos de Bibliotecas

Clasificacion de las bibliotecas segun la IFLA

A. Bibliotecas nacionales: “Biblioteca nacional es la biblioteca responsable de
adquirir y conservar copias de todos los documentos relevantes publicados en el
pais donde esta situada. La definicion de “biblioteca nacional” permite la
posibilidad de que exista mas de una biblioteca nacional en un pais.” (IFLA, n.d.)

B. Bibliotecas académicas: “Biblioteca académica es aquella cuya funcion principal
es satisfacer las necesidades de informacion para aprendizaje e investigacion.
Estan incluidas las bibliotecas de instituciones de educacién superior y
bibliotecas de investigacion general.” (IFLA, n.d.)

C. Bibliotecas publicas: “Biblioteca publica es una biblioteca general abierta al
publico (aun cuando sus servicios se encuentren destinados principalmente a
una parte de la poblaciéon, como, por ejemplo, nifios, personas con dificultades
visuales, o pacientes de hospitales) que presta servicios a toda la poblacion de
una comunidad local o regional y que normalmente esta financiada, en su
totalidad o en parte, con fondos publicos. Sus servicios basicos son gratuitos o
tienen una tarifa subsidiada.” (IFLA, n.d.)

D. Bibliotecas comunitarias: “Biblioteca comunitaria es una biblioteca que no forma
parte de las disposiciones legales sobre bibliotecas de un area determinada y
qgue no es administrada ni financiada en su totalidad por una autoridad
gubernamental local o nacional. La biblioteca comunitaria ofrece servicios

bibliotecarios a la poblacion de una comunidad local o regional y puede ser
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administrada y financiada por grupos de la comunidad, por organizaciones
benéficas, organizaciones no gubernamentales, etc. No obstante, puede recibir
algunos fondos publicos de autoridades locales para brindar servicios
bibliotecarios en base a diferentes modelos de financiamiento.” (IFLA, n.d.)

E. Bibliotecas escolares: “Biblioteca escolar es una biblioteca asociada a todos los
tipos de escuelas por debajo del tercer nivel de educacion (nivel terciario) cuya
funcidn principal es prestar servicios a los alumnos y docentes de estas
escuelas, aunque también puede prestar servicios al publico en general.” (IFLA,
n.d.)

F. Otras bibliotecas: “Otras bibliotecas son todas las bibliotecas restantes que no
figuran en ninguna de las categorias de bibliotecas (nacionales, académicas,
publicas, comunitarias y escolares) y que no estan incluidas en el presente
informe. En la categoria otras bibliotecas se pueden incluir, por ejemplo,
bibliotecas especiales, bibliotecas gubernamentales, bibliotecas de medicina,

bibliotecas de la industria y el comercio, y otras.” (IFLA, n.d.)

2.1.3 Conceptos tipos de Museos
A. Museos de Arte: “Se consideran Museos de Arte aquellos museos que reunen
colecciones de obra artistica, es decir, formadas Por objetos con valor estético,

excepcionales y dotados de una alta calidad.” (Poveda, 2018)

B. Museos de Etnografia y Folklore: “El origen de este museo se remonta al ultimo
tercio del siglo XIX, en plena era colonial, cuando Occidente descubre el

atractivo del “patrimonio de los otros” de regiones lejanas y exadticas. [...] La idea
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de capturar y conservar una cultura en su estado puro contribuyeron a poner en
cuestion los planteamientos tradicionales y es cuando surge la idea del eco
museo” (Poveda, 2018)
Dentro de este tipo clasifica el museo de Antropologia e Historia, ya que presenta
colecciones relacionadas con la historia precolombina, artefactos mayas y piezas

arqueoldgicas que reflejan la evolucién social y cultural de Honduras.

C. Museos Historicos: “Las colecciones de historia estan formadas por objetos
diversos como: objetos que ilustran la evolucién de determinados oficios,
recuerdos personales de personajes historicos, objetos arqueoldgicos, armas,
artefactos asociados al transporte y las comunicaciones, etc.” (Poveda, 2018)

Igualmente, el Museo de Antropologia e Historia podria considerarse parcialmente
dentro de esta categoria, ya que conserva objetos histéricos relacionados con la

historia de Honduras.

D. Museos de las Ciencias y de las Técnicas: “son los centros de exploracion y
experimentacion cientifica llamados “exploratoriums”. Los visitantes de estos
museos experimentan con los principios cientificos y juegan con los
instrumentos de la tecnologia mas actual.” (Poveda, 2018)

Dentro de este tipo se considera el Museo del Pequeino Sula debido a su enfoque

en la educacion interactiva, exploracion de conceptos cientificos y su espacio de

aprendizaje a través del juego.
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2.1.4 Normas y lineamientos
2.1.5.1 Biblioteca

Directrices IFLA/UNESCO para el desarrollo del servicio de bibliotecas publicas

"Directrices IFLA/UNESCO para el desarrollo del servicio de bibliotecas
publicas" establece que las bibliotecas publicas son esenciales para la
educacion continua, la toma de decisiones autbnomas y el progreso cultural de
individuos y comunidades. Destaca la importancia de garantizar el acceso
equitativo a la informacién, sin discriminacion por edad, raza, género, religion,
nacionalidad, idioma o condicidn social. Ademas, subraya la necesidad de que
las bibliotecas publicas ofrezcan servicios gratuitos y de calidad, adaptados a las
necesidades locales, y que promuevan la alfabetizacién, la educacion, la cultura
y la informacién. El documento también enfatiza la responsabilidad de las
autoridades nacionales y locales en el financiamiento y la legislacién que
respalden el desarrollo y mantenimiento de las bibliotecas publicas como
componentes esenciales de estrategias culturales y educativas a largo plazo.

(IFLA, 2001)

2.1.5 Disefio y arquitectura

2151 Biblioteca Publica

2.1.5.1.1 Caracteristicas generales
Una biblioteca publica es un lugar comunitario, donde se puede ir de forma gratuita

a leer, estudiar, aprender, hacer trabajos de investigacion, etc. Sirve para los propoésitos
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educativos, culturales y de informacion de la comunidad y es de facil acceso. Las
bibliotecas publicas cumplen una funcion primordial: ofrecer al publico una gran
cantidad de libros y otros materiales de lectura, fomentar la lectura y el aprendizaje y

facilitar la comunidad como un centro de desarrollo cultural y educativo.

2.1.5.1.2 Espacios

Vestibulo

Depende de la forma en que se miden los espacios de un edificio, pero
principalmente se refiere a una disposicién creativa del individuo o entidad que
dimensionan una actividad para la que no hay reglas ni estandares estrictos. (Romero
S., 2003)
Recepcion

Las directrices del "Catalogo Referencial: Mobiliario para una Biblioteca Publica"
del Servicio Nacional del Patrimonio Cultural de Chile, se sugiere que el area de
recepcion y circulacion en una biblioteca publica tenga una superficie aproximada de 12

a 20 metros cuadrados. (Chile, 2016)

Figura 7 Meso6n de atencion general de una biblioteca publica
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Nota. Adaptado de Meson de atencidn general de una biblioteca publica, por Servicio
Nacional del Patrimonio Cultural de Chile, 2016. Catalogo Referencial: Mobiliario para
una Biblioteca Publica. Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio. Recuperado
https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images
/articles-94208 archivo 08.pdf. Derechos de autor 2016 por el Servicio Nacional del
Patrimonio Cultural de Chile.

Area de préstamo y devolucion

Se recomienda que el area de préstamo se coloque en la entrada por dos
razones: El publico puede moverse libremente por todos los espacios sin tener que

dejar los documentos que quiere llevarse en cada seccion. (Romero S. , 2003)
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Figura 8 Planta general de ubicacion del meson de atencion préstamo

Nota. Adaptado de Planta general de ubicacion del meson de atencion préstamo, por
Servicio Nacional del Patrimonio Cultural de Chile, 2016. Catalogo Referencial:
Mobiliario para una Biblioteca Publica. Ministerio de las Culturas, las Artes y el
Patrimonio. Recuperado
https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images
/articles-94208 archivo 08.pdf. Derechos de autor 2016 por el Servicio Nacional del
Patrimonio Cultural de Chile.

Espacio de Estudio Individual o Grupal

Cabinas individuales de estudio: Estas cabinas proporcionan un entorno de
privacidad, perfecto para aquellos usuarios que desean enfocarse. La altura de los
separadores debe ajustarse segun el nivel de aislamiento visual y acustico requerido.
Es recomendable disefarlas bajo criterios modulares, con dimensiones y sistemas
constructivos que faciliten la creacién de estaciones independientes o conjuntos de

cabinas interconectadas. (Romero S. , 2003)
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Figura 9 Isométrico de cabina de estudio individual

Nota. Adaptado de Isométrico de cabina de estudio individual, por Servicio
Nacional del Patrimonio Cultural de Chile, 2016. Catalogo Referencial: Mobiliario para
una Biblioteca Publica. Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio. Recuperado
https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images
/articles-94208 archivo 08.pdf. Derechos de autor 2016 por el Servicio Nacional del
Patrimonio Cultural de Chile.

Salas de trabajo en grupo: Son espacio para el estudio en grupo, seminarios o
sesiones de formacion. De esta forma se logra que los usuarios perciban a la biblioteca

como un lugar de trabajo colaborativo.
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Figura 10 Planta Superior, Biblioteca Tecla Sala (L'Hospitalet de Llobregat, Barcelona).
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Nota. Adaptado de Planta Superior, Biblioteca Tecla Sala, por Servicio Nacional del
Patrimonio Cultural de Chile, 2016. Catalogo Referencial: Mobiliario para una Biblioteca
Pdablica. Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio. Recuperado de
https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images
/articles-94208 archivo_08.pdf. Derechos de autor 2016 por el Servicio Nacional del
Patrimonio Cultural de Chile.

Zona Digital o de Computadoras

El espacio deberia contar con conexiones de red a Internet (cables ocultos y Wi-

Fi), luz natural que se complemente con luz artificial y materiales acusticos para

generar un entorno silencioso. Este lugar, cuenta con ordenadores, tecnologias de

asistencia, impresoras y escaneres, coordina actividades basadas en la investigacion

digital, talleres tecnoldgicos y trabajo en equipo, promoviendo la accesibilidad o la

integracion de la tecnologia.


https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images/articles-94208_archivo_08.pdf
https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images/articles-94208_archivo_08.pdf

28

Zona infantil (cuentos, juegos educativos)

“Es un area ludica, que busca incentivar la imaginacion, con areas definidas para
lactantes, infantes y nifnos de hasta 7 afios. Busca ser un espacio entretenido, donde
los nifios, a través del juego, lleguen a los libros y desarrollen su imaginacion. Debera
estar cerca del hall de acceso y en 1° piso.” (Direccién de Bibliotecas, Archivos y

Museos, s.f.)

Figura 11 Mobiliario Infantil.

Nota. Adaptado de Mobiliario Infantil, por Servicio Nacional del Patrimonio Cultural de
Chile, 2016. Catalogo Referencial: Mobiliario para una Biblioteca Publica. Ministerio de
las Culturas, las Artes y el Patrimonio. Recuperado de
https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images
/articles-94208 archivo 08.pdf. Derechos de autor 2016 por el Servicio Nacional del
Patrimonio Cultural de Chile.

Para fomentar un ambiente funcional y acogedor, se prioriza un disefo flexible
que permite la creacién de subespacios sin necesidad de separaciones fisicas,
utilizando mobiliario adecuado y un recorrido progresivo segun edades. Ademas, se

cuidan elementos como la iluminacion, las proporciones y la amplitud del espacio,


https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images/articles-94208_archivo_08.pdf
https://www.bibliotecaspublicas.gob.cl/sites/www.bibliotecaspublicas.gob.cl/files/images/articles-94208_archivo_08.pdf
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evitando tanto el aislamiento que generan los espacios grandes como el agobio de los

excesivamente pequefios. (Romero S. , 2003)

Sala de lectura (para adultos vy jovenes)

“El area juvenil esta orientada a jovenes entre 10 y 18 afos. Su coleccion esta
conformada por literatura de aventuras, policial, fantastica, ciencia ficcion, entre otras
tematicas de interés. De igual modo, poseera una coleccién de comics nacionales e
internacionales, personajes clasicos y actuales, asi como de manga japonesa.”

(Direccion de Bibliotecas, Archivos y Museos, s.f.)

El espacio de adulto mayor “es un area pensada para los usuarios de mas de 65
afos con una seleccion de volumenes de areas tematicas que se encuentran en las
colecciones de la biblioteca. Debera estar cerca del hall de acceso y en 1° piso.”

(Direccion de Bibliotecas, Archivos y Museos, s.f.)

Area Multifuncional

Este espacio esta destinado a actividades variadas como reuniones,
proyecciones audiovisuales, talleres y exposiciones. Se caracteriza por su flexibilidad,
permitiendo una reorganizacién rapida del mobiliario, como mesas modulares y sillas
adaptables. Ademas, debe contar con elementos como pantallas méviles y
almacenamiento para materiales necesarios. Es ideal que cuente con iluminacion
adecuada para diferentes actividades y aislamiento acustico segun las necesidades de

uso. (Romero S. , 2003)
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Figura 12 Studio Infinity. (n.d.). The Book Room, plan
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Nota. Adaptado de The Book Room, plan, por Studio Infinity, s.f. ArchDaily.
Recuperado https://www.archdaily.cl/cl/947529/sala-de-libros-studio-
infinity/5310c0db357652e4800014 1-the-book-room-studio-infinity-
plan?next_project=no. Derechos de autor por Studio Infinity.

Area Administrativa

El area administrativa incluye espacios como despachos, salas de reuniones y
zonas de trabajo interno. Estos espacios deben ser funcionales y contar con
equipamiento adecuado, como mesas de trabajo, sillas ergonémicas y sistemas de
almacenamiento para documentos. También es importante considerar areas de
descanso para el personal y accesos claros para facilitar la interaccion entre las

diferentes zonas administrativas y el resto de la biblioteca. (Romero S. , 2003)

Servicios Basicos
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Los servicios basicos incluyen sanitarios, areas de almacenamiento y zonas de
apoyo logistico. Es esencial que los sanitarios sean accesibles y se ubiquen
estratégicamente para usuarios y personal. Las areas de almacenamiento deben estar
adecuadas para conservar materiales sensibles, como documentos y equipos. (Romero

S., 2003)

2.1.5.1.3 Materiales
Pisos
a) Pisos de vinilo: Facil mantenimiento, buena resistencia al desgaste y opcion de
aislamiento acustico.
b) Pisos de madera laminada: Durabilidad, apariencia calida y opcion con
tratamientos acusticos.
c) Moqueta o alfombra modular: Reduce el ruido, proporciona confort y es facil de
reemplazar en caso de dafo.
d) Baldosas acusticas: Ideales en areas donde el control del sonido es prioritario.
e) Alfombras de hule (en area infantil): Superficie segura, facil de limpiar, resistente
a derrames y caidas. Perfecta para zonas de juego o lectura infantil.
Paredes
a) Paneles acusticos: Para minimizar el eco y absorber el sonido.
b) Paredes modulares: Para flexibilidad en la reconfiguracion del espacio y
aislamiento acustico adicional.
c) Revestimientos de madera o corcho: Elegantes y con propiedades absorbentes

del sonido.
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Cielo falso
a) Techos acusticos suspendidos: Absorben el ruido y ocultan cableado o sistemas
de iluminacion.
b) Paneles fonoabsorbentes: Ayudan a mantener el ambiente tranquilo.
c) Revestimiento con laminas de madera perforada: Para estética y funcionalidad
acustica
lluminacién
a) Lamparas LED: Eficientes, duraderas y con opcion de luz célida para
ambientes acogedores.
b) lluminacion natural controlada: Persianas o cortinas para reducir el
deslumbramiento.
c) Lamparas con difusores: Para distribuir la luz uniformemente sin generar

reflejos molestos.

2.1.5.2 Museo Interactivo

2.1.5.2.1 Caracteristicas generales

Son lugares disefiado para la educacién ludica en el que los nifios se involucran de
una forma practica en temas relacionados con la ciencia, el arte y la tecnologia. Las
infraestructuras cuentan con un equipamiento seguro que incluye suelos acolchados y
zonas interactivas adecuadas a distintas edades. Hacen uso de monitores tactiles,
proyecciones y sensores para potenciar la experiencia. Adicionalmente, promueve la
inquisitividad y la creatividad a través de actividades de interaccién y participacion. Es

un espacio inclusivo que fusiona entretenimiento y aprendizaje en un ambiente seguro.
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2.1.5.2.2 Espacios
Area Publica
El vestibulo del museo, como primer punto de contacto, facilita la transicion del
visitante al interior, adaptandolo al ambiente del recorrido. Este espacio debe ser
amplio y funcional, incluyendo taquilla, guardarropa, banos, tienda, cafeteria y accesos
a exposiciones y eventos. Ademas, debe ofrecer una orientacion clara que evite
desorientaciones y garantizar una sefializacion eficaz y discreta que complemente la

arquitectura. (Zubiaur, 2021)

Area de exposiciones

Existen cuatro modelos principales de exposicion en los museos: exhibicion de
colecciones, comunicacion de ideas, actividad del visitante y entorno inmersivo.
Mientras que los dos primeros se centran en presentar objetos o transmitir narrativas, el
modelo de actividad del visitante se destaca por su enfoque interactivo y participativo,
invitando al publico a involucrarse activamente con las exhibiciones. Este modelo,
comun en museos de ciencia y centros interactivos, utiliza tecnologia, experiencias
tactiles y dinamicas practicas para enriquecer el aprendizaje y hacerlo mas memorable.
Por otro lado, el modelo de entorno inmersivo crea espacios envolventes que
transportan a los visitantes a escenarios recreados, complementando las experiencias
ofrecidas en los demas enfoques. La combinacién de estos modelos permite una mayor
diversidad de experiencias para distintos tipos de publico. (Espacio Visual Europa,

2021)
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Figura 13 Edificio museografico del MMC

Nota. Adaptado de Edificio museografico del MMC, por Apple, 2020. Revista de
Educacién Cientifica, 4(2), 8. Recuperado del Repositorio Ipuense, A Corufia.

Area administrativa

Incluye las siguientes funciones:
-El manejo administrativo de los fondos, asegurando su registro adecuado.
-La proteccion de las colecciones, garantizando que cuenten con los recursos técnicos
y humanos necesarios.

La gestion econdmica y administrativa, encargada de coordinar el
funcionamiento interno del museo. Estas areas deben estar ubicadas fuera del

recorrido publico, preferiblemente con acceso independiente. Sin embargo, es
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fundamental que mantengan una conexion cercana con la Direccion y los servicios

técnicos del museo. (Zubiaur, 2021)

Area de servicio

Son muy variados y comprenden las salas de climatizacién y de seguridad, la
central telefénica, las salas de documentacion y biblioteca, talleres, laboratorios, salas
de almacenamiento o reserva, sala de embalaje y sala para el mantenimiento del
edificio, cuya distribucién espacial dependera del tipo de museo, del volumen de sus
colecciones, de la cuantia de su personal y del publico potencial que lo visite. (Zubiaur,

2021)

Area operativa

El area operativa se encuentra ubicada fuera del acceso publico, esta destinada
al estudio, control cientifico, preservacion y tratamiento de las colecciones, asi como a
la accion cultural que deriva de ellas. En esta area se incluyen el laboratorio de
restauracion, biblioteca, centro de documentacién, despachos técnicos, gabinete
didactico y salas de reserva. Sus actividades principales abarcan la elaboracién de
inventarios y catalogos cientificos, programas de investigacion, publicaciones, acceso a
objetos no expuestos y acciones de conservacion preventiva y restauracion,
garantizando condiciones climaticas 6ptimas y tratamientos especificos segun el estado

de los objetos. (Zubiaur, 2021)

2.1.5.2.3 Materiales

Pisos



a)

Paredes

a)

b)

d)
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Piso de goma o hule (en toda el area): Proporciona seguridad ante caidas, es
facil de limpiar y comodo para caminar o gatear.
Piso laminado con acabado mate: Resistente y facil de mantener, perfecto

para areas de exposicion.

Pintura lavable y resistente: En colores vivos para estimular la creatividad y
permitir limpieza constante.

Murales tematicos impresos o pintados: Estimulan la imaginacion y refuerzan
la tematica del museo.

Paneles interactivos integrados en las paredes: Con elementos que los nifios
puedan tocar, girar o deslizar.

Revestimientos de madera o corcho: Suaves al tacto y con propiedades de

absorcién acustica.

Cielo falso

a) Techos acusticos suspendidos: Para reducir el ruido en un espacio activo.

b) lluminacion integrada en formas divertidas: Nubes, estrellas o animales para

captar la atencién de los nifios.

c) Superficies reflectantes o espejos de techo (en ciertas areas): Para juegos

opticos y experimentacion visual.

lluminacion

a) Luz LED regulable: Para adaptar el ambiente segun la actividad o exposicién.

b) Lamparas de colores dinamicos: En areas especificas para fomentar el juego o

la imaginacion.
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c) lluminacion interactiva: Paneles o pisos que reaccionan al movimiento de los
nifos.
d) Filtros de luz calida: Evitar luces intensas o deslumbrantes que puedan

incomodar.

2.1.6 Tecnologias

Actualmente la educacién esta en un proceso de cambio debido a la expansion de
la tecnologia, integrandose en diferentes aspectos de la vida cotidiana. Mencionando
que las nuevas generacidon ya nance absortos en este mundo digital que impacta en
sus habitos, su forma de interactuar con el conocimiento y su manera de aprender.
Debido a esto es que espacios como museos y bibliotecas ahora deben de adaptar su
contenido y metodologias a estos nuevos perfiles de usuario que estan en una
constante digitalizacion. “un estudio realizado por dosdoce.com en el afio 2013, el 90%
de las personas encuestadas indica un alto interés por las nuevas tecnologias y
considera pertinente su implementacion en centros culturales para enriquecer la

experiencia de los visitantes antes, durante y después de la visita.”(Lopez, s/f, p. 8)

Esta adaptacion no significa dejar lo tradicional, sino de fusionar debidamente los
recursos digitales y fisico para potenciar la experiencia de aprendizaje. La aplicacién de
estas nuevas tecnologias adecuadamente escogidas y organizadas pueden mejorar el
aprendizaje, incentivando a la exploracion y hacer que los visitantes de estos espacios
se sientan activamente involucrados en el proceso.

Actualmente hay varias tecnologias que se pueden implementar en los museos

como en las bibliotecas, desde realidad aumentada y virtual, salas inmensas,
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audiolibros y guias, hasta acceso a internet. Las tecnologias aplicadas en el proyecto
buscan estimular la curiosidad y promover la participacion.

a) Pantallas tactiles

“Buscan enriquecer la experiencia de los visitantes. Ofrecen la posibilidad de

navegar por las colecciones de forma sensorial y semantica.”(Lépez, s/f, p. 9)

Estas ofrecen una interfaz intuitiva que permite a los nifios, jévenes y adultos
interactuar directamente con el contenido. Este tipo de tecnologias facilitan al usuario el
acceso independiente a contenidos culturales, historicos o cientificos mediante juegos,
animaciones o médulos de informacion. Su aplicacion fomenta la exploracion libre, el
aprendizaje activo y la adaptacion del viaje de acuerdo con los intereses del usuario

que visite estos espacios.

b) Proyecciones audiovisuales inmersivas

A continuacion, se muestra un cuadro por Andrés Besoli Martin en el articulo “El
uso de fuentes audiovisuales en museos de historia: técnicas expositivas y estrategias
de comunicacion” que propone una clasificacion tipoldgica de las principales fuentes

sonoras y audiovisuales que se suelen usar en la practica museisticas.

Tabla 1 Clasificacién de formatos audiovisuales y sonoros

(Reproducido de Andrés Besoli Martin, s.f., pag. 3)



Formato

Género

Subgénero

Peliculas de ficcidn

Reconstruccion histérica rigurosa

Recreacidn histdrica con mezcla de
elementos reales y ficticios

Audiovisual

Ficcidn histdrica

Peliculas de no ficcidn

Filme didactico

Filme de montaje

Filme propagandistico

Documental

Television MNoticiario
Reportaje
Documental divulgativo
Entrevista Testimonio personal
Bis a bis
Dibujos animados Entretenimiento

Didactico

Divulgaciin histdrica

Sonoro

Fuentes ariginales

Testimonio personal sobre hechos
historicos

Locucidn de personaje histdrico

Entrevista (Historia oral)

Fuentes radiofénicas

Noticiario

Retransmisidn en directo

Programa radiofdnico

Entrevista

Locuciones

Narracitn

Interpretacidn

Dramatizacion

Lectura de documento histdrico

Muisica

Composicidn original

Ambientacion drametica

Efectos especiales

Material de archivo

Ambientacion dramatica

Fuente: reproducido de Terceras Jornadas Archivo y Memoria, Andrés Besoli Martin,

Fundacién de los Ferrocarriles Espanoles,(s/f, p. 3,4)

En el caso del proyecto propuesto se estara trabajando con este tipo de
tecnologia en el formato audiovisual de género pelicula de no ficcion, subgénero

documental (En sala de Reino animal y mundo marino); y género dibujos animados,

subgénero divulgacion historica (En sala del mundo maya).

En el articulo de Besoli se mencionan algunos requerimientos para el uso de

estos que se tomaron en cuenta para el disefio del espacio, primeramente, habla de
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disponer de un espacio convenientemente iluminado, puntos de vista ergonémicos, que
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se debe situar la pantalla o proyeccion a una altura suficiente para un correcto
visionado para no provocar postura forzadas del cuello. También menciona, “no es
admisible que los espectadores accedan a la sala audiovisual pasando por delante de
la pantalla o transitando por puntos que interfieran en las lineas visuales de otros

usuarios.”(Martin, s/f, p. 12)

c) Hologramas y audio teatro inmersivo
Dentro de las tecnologias de realidad aumentada encontramos los hologramas y

experiencias inmersivas, que estas segundas tenemos las de audio teatro inmersivo.

Los hologramas representan una tecnologia en ascenso con un impacto significativo.
Tienen la capacidad de proyectar elementos en 3D que pueden interactuar con el
espectador. Esta tecnologia es especialmente cautivadora para los nifios, puesto que
permite la representacion realista y educativa de personajes, escenas o componentes
abstractos. En el articulo, Estudio de experiencias inmersivas en museos. Las nuevas
narrativas de la realidad aumentada se mencionan como su uso en museos como el del
Holocausto de lllinois o0 en experiencias como Holomuseum demuestra su potencial
para crear narrativas inmersivas que combinan lo virtual con lo real, mencionan
(Munoz & Marti) 2018, “los nuevos dispositivos de realidad aumentada son ya una
posibilidad real para crear experiencias inmersivas impactantes que permitan
relacionarse con los datos digitales al tiempo que se interactua con los objetos reales y

el propio espacio expositivo.”(2018, p. 753)
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Teorias

A. Ciudades para la gente

De acuerdo con Gehl el disefio debe fomentar encuentros sociales,
experiencias sensoriales y accesibilidad. Esto implica crear espacios abiertos
como plazas y zonas de juegos que sirvan de punto de encuentro y fomenten la
interaccion entre los visitantes, tanto nifios como adultos. La incorporacion de
areas verdes y mobiliario urbano comodo también estimula la permanencia en el
espacio, asegurando que se perciba como un lugar seguro y acogedor. (Gehl,
2010)

Por otro lado, Gehl destaca que la calidad del espacio publico tiene un
impacto directo en las actividades opcionales y sociales. Por lo tanto, el disefio
del centro cultural debe incluir areas interactivas para nifos, como exhibiciones
sensoriales y talleres, mientras que para adultos podria haber zonas de lectura al
aire libre o cafeterias con vistas a la vida urbana. Estas intervenciones deben
disefarse pensando en la escala humana y las necesidades sensoriales de los
usuarios, similar a las lecciones aprendidas de proyectos en Melbourne, donde el
ensanchamiento de veredas y la integracion de espacios culturales aumentaron

el transito peatonal y la permanencia en la ciudad. (Gehl, 2010)

B. Norma técnica a.120 accesibilidad universal en edificaciones del reglamento

nacional de edificaciones

a) Articulo 4 - Ingresos: Los ingresos deben ser accesibles desde la acera, con

rampas o medios mecanicos en caso de desniveles. Las puertas principales
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deben tener un ancho minimo de 1.20 m, y en puertas de dos hojas, al menos
una debe medir 1.00 m. Las puertas giratorias o torniquetes deben contar con un
pase alternativo accesible. Ademas, deben incluir indicadores visuales de
contraste a diversas alturas y tiradores accesibles. (Ministerio de Vivienda,
Construccién y Saneamiento, 2021, p. 4)

b) Articulo 5 - Circulaciones en edificaciones: Las circulaciones deben tener pisos
fijos, antideslizantes y sin deslumbramientos. Las escaleras deben tener
dimensiones uniformes y los cambios de nivel se resuelven con biselados o
rampas. El ancho minimo de circulacion es de 0.90 m con espacios de maniobra
cada 25 m. Se debe evitar la interferencia de elementos como ventanas o
mobiliario en la circulacién, y garantizar una altura libre minima de 2.10 m.
(Ministerio de Vivienda, Construccién y Saneamiento, 2021, p. 5)

c) Articulo 6 - Disefio en rampas y escaleras: Las rampas deben tener un ancho
minimo de 1.00 m con pasamanos y barandas. La pendiente maxima varia
segun el desnivel, y la longitud no debe superar los 9.00 m sin descansos de
1.50 m. Las rampas deben ser antideslizantes, con senalizacion podotactil al
inicio y final. Los espacios bajos deben protegerse y las superficies deben estar
niveladas. (Ministerio de Vivienda, Construccién y Saneamiento, 2021, p. 7)

d) Articulo 7 - Parapetos y barandas: Las rampas y escaleras deben tener doble
pasamanos a diferentes alturas (0.85 m - 0.90 m y 0.25 m por debajo). Los
pasamanos deben ser continuos y de facil sujecién, con separacion de 0.04 m a

0.05 m de la pared. Las barandas en bordes abiertos deben tener una altura
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minima de 1.00 m, con proteccion horizontal o sardinel a 0.15 m del nivel del
piso. (Ministerio de Vivienda, Construccién y Saneamiento, 2021, p. 9)

Articulo 8 - Ascensores: Las cabinas de ascensores residenciales deben medir al
menos 1.00 m x 1.25 m, y en edificaciones publicas, 1.20 m x 1.40 m (con al
menos una cabina de 1.50 m x 1.40 m). Las puertas deben ser automaticas con
sensores y un ancho minimo de 0.80 m o 0.90 m segun capacidad. Se requiere
sefalizacion braille, sonora, y espacio libre de 1.50 m delante de la puerta.
(Ministerio de Vivienda, Construccion y Saneamiento, 2021, p. 10)

Articulo 9 - Plataformas elevadoras: Las plataformas elevadoras deben salvar
desniveles de hasta 1.50 m, con dimensiones minimas de 0.80 mx 1.20 my
barreras de proteccion en niveles superior e inferior. Frente a la plataforma debe
existir un espacio libre de 1.50 m x 1.50 m para maniobra. Los controles deben
ser accesibles y complementados con comunicacién alternativa. (Ministerio de
Vivienda, Construccién y Saneamiento, 2021, p. 11)

Articulo 10 — Altura de objetos: Los objetos de acceso frontal para personas en
silla de ruedas deben ubicarse entre 0.40 m y 1.20 m de altura, mientras que los
de acceso lateral deben estar entre 0.25 m y 1.35 m. (Ministerio de Vivienda,
Construccién y Saneamiento, 2021, p. 11)

Articulo 11 — Mobiliario: EI mobiliario accesible debe incluir ventanillas y
mostradores con una altura maxima de 0.80 m y espacio libre inferior de 0.75 m
x 0.40 m. Las zonas de espera deben reservar espacios de 0.90 m x 1.20 m
para sillas de ruedas, con asientos fijos de 0.45 m a 0.50 m de altura y con

apoyabrazos. Las edificaciones deben contar con zonas de espera cada 50 m,
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interruptores a 1.35 m de altura, alarmas visuales y casilleros accesibles en un
3% del total. (Ministerio de Vivienda, Construccion y Saneamiento, 2021, p. 11)
Articulo 13 - Dotacidn y acceso a servicios higiénicos: Los servicios higiénicos
accesibles deben contar con un espacio de maniobra de 1.50 m de diametro,
puertas con un ancho de 1.00 m y barras de apoyo a 0.85 m a 0.90 m de altura.
Para edificaciones con aforo superior a 500 personas, se debe incluir al menos un
inodoro, lavatorio y urinario para personas de menor estatura. (Ministerio de
Vivienda, Construccién y Saneamiento, 2021, p. 13)

Articulo 14 — Lavatorios: Los lavatorios deben estar adosados a la pared, con un
espacio libre frontal de 0.75 m x 1.20 m, altura de 0.85 m y espacio inferior libre
de obstaculos. La griferia debe ser de accionamiento automatico o mecanico, con
funcionamiento continuo de al menos 10 segundos. (Ministerio de Vivienda,
Construccién y Saneamiento, 2021, p. 13)

Articulo 15 - Inodoros: Los cubiculos de inodoros deben medir 1.50 m x 2.00 m,
con espacio de transferencia lateral de 0.80 m x 1.20 m. Los inodoros se instalan
a 0.45 m - 0.50 m de altura, con barras de apoyo antideslizantes y abatibles de
0.60 m de largo, ubicadas a 0.75 m de altura. (Ministerio de Vivienda, Construccion
y Saneamiento, 2021, p. 14)

Articulo 16 — Urinarios: Los urinarios deben tener una altura maxima de 0.40 m,
con espacio libre frontal de 0.75 m x 1.20 m y barras de apoyo verticales a ambos
lados. Los separadores deben dejar un espacio minimo de 0.75 m entre ellos.

(Ministerio de Vivienda, Construccion y Saneamiento, 2021, p. 15)
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m) Articulo 18 — Accesorios: Los accesorios (toalleros, jaboneras, espejos) deben
ubicarse entre 0.40 my 1.20 m de altura, mientras que las barras de apoyo deben
ser antideslizantes y soportar hasta 120 kg. Los espejos deben estar inclinados o
colocados a una altura de 0.90 m. (Ministerio de Vivienda, Construccion vy
Saneamiento, 2021, p. 18)

n) Articulo 19 — Cubiculos de inodoros accesibles: Los cubiculos deben cumplir con
las dimensiones y condiciones minimas del articulo 15 y estar debidamente
sefalizados con el simbolo internacional de accesibilidad. (Ministerio de Vivienda,
Construccién y Saneamiento, 2021, p. 20)

0) Articulo 28 — Areas de circulacién comun: Las areas comunes deben contar con
rutas accesibles de al menos 0.90 m de ancho, con espacios de maniobra cada
25 m y sistemas de llamada con audio y video. (Ministerio de Vivienda,
Construccién y Saneamiento, 2021, p. 24)

p) Articulo 29 — Senalizacion: La sefialética debe incluir informacion en braille y
formatos alternativos, instaladas a alturas entre 0.90 m y 1.35 m, con sefializacion
en servicios, estacionamientos y planos hapticos en edificaciones publicas.

(Ministerio de Vivienda, Construccion y Saneamiento, 2021, p. 24)

C. Principios de disefio Rosan Bosch- “Aprender jugando”

El disefo de bibliotecas modernas ha evolucionado para crear ambientes que
fomenten el aprendizaje, la creatividad y el bienestar, utilizando principios como los de
Rosan Bosch, que enfatizan la necesidad de espacios adaptativos y centrados en el

usuario. Bosch propone un conjunto de seis principios de disefio para crear entornos
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educativos que apoyen diferentes estilos de aprendizaje: “Mountain Top para compartir
conocimientos en grupo, Cave para concentracion individual, Cumplir para trabajo
colaborativo, Watering Hole para intercambios informales, Hands-On para el
aprendizaje practico, y Movement para integrar el movimiento como parte del
aprendizaje.” (Bosch, 2020) Estos principios pueden transforman las bibliotecas en
paisajes de aprendizaje, permitiendo que los estudiantes exploren entre distintos tipos
de espacios de acuerdo con sus necesidades y estilo de aprendizaje.” El juego es la
premisa arquitecténica y los materiales se eligen cuidadosamente para integrarse a la
perfeccion con el entorno. Colores sutiles, luz natural y texturas estimulantes infunden
el concepto de disefio, promoviendo el bienestar entre los nifios y los educadores a la

vez que fomentan conexiones estrechas.” (Bosch, 2020)

Figura 14 Principio Cima de la montafia, Rosan Bosch.

Nota. Adaptado de Principio Cima de la Montana, por Rosan Bosch Studio, 2022. Taller
Arq 6B, FAUD, UNSJ. Recuperado de https://tallerarq6b.faud.unsj.edu.ar/los-entornos-
en-los-que-aprendemos-deben-motivarnos-rosan-bosch-studio/. Derechos de autor
2022 por Rosan Bosch Studio.
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Figura 15 Principio Cima de la montana, Rosan Bosch

Nota. Adaptado de Liceo Europa, Rosan Bosch Studio, por Rosan Bosch Studio, s.f.
Recuperado de https://rosanbosch.com/es/proyecto/liceo-europa. Derechos de autor por
Rosan Bosch Studio.

Figura 16 Principio movimiento, Rosan Bosch
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Nota. Adaptado de Principio Movimiento, por Rosan Bosch Studio, s.f. The Praxis
Journal. Recuperado de https://thepraxisjournal.com/rosan-bosch-diseno-la-clave-para-
una-educacion-creativa/. Derechos de autor por Rosan Bosch Studio.

Figura 17 Principio Manos a la obra, Rosan Bosch
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Nota. Adaptado de Principio Manos a la Obra, por Rosan Bosch Studio, s.f. The Praxis
Journal. Recuperado de https://thepraxisjournal.com/rosan-bosch-diseno-la-clave-para-
una-educacion-creativa/. Derechos de autor por Rosan Bosch Studio.

Figura 18 Manantial, Rosan Bosch

Nota. Adaptado de Manantial, por Rosan Bosch Studio, s.f. Recuperado de
https://rosanbosch.com/en/approach/learning-spaces-need-enable-and-motivate-every-
learner. Derechos de autor por Rosan Bosch Studio.
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Figura 19 Corro, Rosan Bosch
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Nota. Adaptado de Corro, por Rosan Bosch Studio, s.f. Recuperado de
https://rosanbosch.com/en/approach/learning-spaces-need-enable-and-motivate-every-
learner. Derechos de autor por Rosan Bosch Studio.

D. Método Montessori

En el libro “El método Montessori: Teoria de la educaciéon”, los principios del
método Montessori, tales como una mente comprensiva y reflexiva, la educacion
personalizada y la libertad con autodisciplina creada por un entorno preparado, son
conceptos fundamentales para formar entornos educativos significativos. La mente
absorbente subraya el aprendizaje individual y el desarrollo a partir del descubrimiento,
mientras que la educacion personalizada respeta los ritmos y los modos de aprendizaje
de cada infante. A su vez, la libertad en un entorno preparado propicia tanto el
autocontrol como el aprendizaje en grupo. En cambio, la preconcepcion de un entorno
preparado, con mobiliario personalizado, espacios tematicos y ambientes que inviten al

intercambio, concuerda con la necesidad de generar entornos accesibles, activos y
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operativos. Finalmente, el aprendizaje a partir del juego, un elemento fundamental en el
desarrollo intelectual, social y emocional resulta indispensable para incluir el ocio y la
formacion en proyectos que pueden ser un museo de la infancia interactivo o una

biblioteca para la infancia personalizada. (Dattari, et al., 2017)

El ambiente preparado que menciona el Método Montessori cobra vida en un
centro cultural al garantizar que todos los elementos, desde el mobiliario hasta los
recursos interactivos, estén disenados para facilitar el aprendizaje activo. Las zonas
tematicas que incluyen actividades manipulativas, tales como estaciones de lectura
inmersiva y juegos sensoriales educativos, respetan los ritmos personales y fomentan
la autorregulacién. Adicionalmente, el museo interactivo podria incorporar componentes
que promuevan el aprendizaje mediante el juego y la exploracién, como exposiciones
tactiles y experiencias digitales que faciliten a los nifios la interaccién con contenido
cultural y educativo. Este método garantiza que cada visita sea una ocasién para el

crecimiento integral en un ambiente seguro y motivador.

E. Teoria del color

“el color es un factor clave en el comportamiento de las personas y tiene una
enorme incidencia en la memoria. [...] el color mejora el aprendizaje del 55% al 78%.
[...] el color desempeifia una funcién relevante en la emocién, la productividad, la

comunicacion y el aprendizaje.” (Avendafio & Vidal Rojas, 2020)

Un estudio realizado en la Curtin University, el uso de color en espacios de
aprendizaje, como las bibliotecas, tiene un impacto directo en el rendimiento de los

estudiantes. “Los resultados indicaron que colores como el azul palido y el amarillo
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suave favorecen la concentracion y la retencion de informacion en tareas de lectura.”
(Kane, Smith, Green-Armytage, & AL-Ayash, 2015) Este hallazgo sugiere que los
colores pueden ser herramientas estratégicas para optimizar el ambiente de estudio y
apoyar el proceso de aprendizaje en las bibliotecas. Los colores palidos ayudan a
reducir la sobrecarga sensorial y crean un entorno visualmente agradable, ideal para la

concentracion sostenida.

Los colores en el aula tienen un impacto notable en el aprendizaje y el
comportamiento de los estudiantes. Colores como el blanco, negro y marrén tienden a
disminuir el rendimiento académico, ya que son considerados poco estimulantes. En
contraste, colores como el verde, amarillo, anaranjado y azul cielo son beneficiosos, ya
que fomentan la concentracion, la creatividad y la relajacion. El anaranjado, en
particular, puede mejorar las interacciones sociales, mientras que el azul se asocia con
el conocimiento y la retencion de informacion. Para los nifios mas pequefios, los
colores calidos y brillantes son atractivos y energizantes, mientras que los estudiantes
mayores se benefician de tonos mas suaves y calmantes, que funcionan bien como

complementos en el entorno educativo. (Avendaro & Vidal Rojas, 2020)

F. Teoria del Aprendizaje Situado (Jean Lave y Etienne Wenger)

La teoria presentada por ellos sostiene que el aprendizaje es una dimension de
la practica social, donde se enfatiza la interdependencia entre el agente, el contexto
social y cultural, y la actividad. Propone que el conocimiento se construye a través de la
participacion en comunidades de practica, lo que implica que el aprendizaje es un

proceso socialmente negociado y contextualizado. Esta teoria critica desafia nociones
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dualistas y resalta que el aprendizaje, el pensamiento y el conocimiento son relaciones
dinamicas en un mundo socialmente estructurado. (Lave & Wenger, 1991)

Segun lo que nos indican es que el proceso de aprendizaje esta estrechamente
relacionado con el entorno social y cultural, subrayando que la colaboracién en grupos
de practica es esencial para la formacion del saber. Se destaca que el aprendizaje no
se restringe a la asimilacién de conocimientos, sino que se fomenta mediante la
interaccién y la participacion en actividades sociales. Esta vision subraya la relevancia

de las relaciones y el ambiente en el proceso educativo.

G. Manual practico de accesibilidad en Honduras

Para la realizacion del disefio de piso podo tactil a lo largo del recorrido interno del
edificio se empled el manual establecido en Honduras, con el objetivo de asegurar la
accesibilidad universal en los trayectos. Igualmente, el manual permitié identificar el
tipo y la ubicacion adecuada de las baldosas podo tactiles, diferenciando entre el tipo
direccional y de altera, asi como en cada situacion especifica como entradas, cambios

de direccion, escaleras, cruces peatonales y zonas de detencion.

a) Guia Tactil de Advertencia
Mdédulo = 30 cm x 30 cm
H = altura del cono 0.5 cm
D1 = didmetro del cono entre 1.2 y 1.5 cm en la parte superior

D2 = diametro del cono 2.5 cm en la base
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C1 = separacién entre centros de los conos 5 cm

C2 = separacion entre borde del cono al borde del médulo 1.25 cm

b) Guia Tactil de Direccidn
Mddulo = 30 cm x 30 cm
H = altura de la barra 0.5 cm
A = ancho de la barra 2.5 cm
L = longitud de la barra en la direccién de la marcha 27.5 cm
C1 = separacion entre centros de los conos 5 cm

C2 = separacion entre borde del cono al borde del médulo 1.25 cm

Figura 20 Guias tactiles de direccion y advertencia segun normativa hondurena.

(Adaptado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 69))
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Nota. Adaptado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 69), por
Asociacion de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-
03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf.
Copyright 2020 por ADDH.
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c) Cambio de direccion

Figura 21 Configuracion tactil para cambio de direccion

a0 LadaRelels lafaluRelalal | —
[eYoRebele sXsleRelelel (s Folmhe ot fommm—
Caoo
o000

{—
[ —]

———|ccooo0oo0n0o0onoo e
e a0 Mo O00aaann s ool
—
[

LadaRalilsl lsRalaRelsls] | o —
CoooQOo000 0

Nota. Adaptado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 30, por
Asociacion de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https://old.addla.org/sites/default/files/2021 -
03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf.
Copyright 2020 por ADDH.

d) Intercepcion a 4 puntos

Figura 22 Intercepcion a 4 puntos de Guias de direccion y advertencia
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Nota. Adaptado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 30), por
Asociacion de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-
03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf.
Copyright 2020 por ADDH.
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e) Cambio de direccion a 90 grados

Figura 23 Cambio de direccion a 90 grados.
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Nota. Adaptado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 70), por
Asociacion de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-
03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras. pdf
. Copyright 2020 por ADDH.

f) Rampa en linea recta (rampa sencilla)
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Nota. Adaptado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 70), por
Asociacion de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-
03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf
. Copyright 2020 por ADDH.

g)
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h) Acceso a puertas
“Se debe hacer un cambio de textura en el piso antes de llegar a la puerta por todo el

largo de la puerta.” (Manual Practico de accesibilidad en Honduras, s/f, p. 37)

Figura 24 proximacion a puerta con modulos de advertencia.

Nota. Adaptado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 69), por
Asociacion de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https://old.addla.org/sites/default/files/2021 -
03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf.
Copyright 2020 por ADDH.

i) Escaleras

Figura 25 Cambio de textura antes de cambiar de nivel.
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Nota. Adaptado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 69), por
Asociacion de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-
03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf.
Copyright 2020 por ADDH.
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j) Ascensores

Figura 26 Marcar antes de acceder lo largo del acceso.

Nota. Tomado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 71), por Asociacion
de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https://old.addla.org/sites/default/files/2021 -
03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf.
Copyright 2020 por ADDH.

k) Movimiento Recto

Figura 27 Movimiento recto, direccional para marcar recorrido.
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Nota. Tomado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 71), por Asociacion
de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https.//old.addla.org/sites/default/files/2021-

03/Manual%20Pr% C3%A1ctico%20de % 20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf.
Copyright 2020 por ADDH



https://old.addla.org/sites/default/files/2021-03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf
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[) Inicio y final de ruta

Figura 28 Inicio y final de Ruta

Inicio y Final de Ruta

Nota. Tomado de Manual practico de accesibilidad en Honduras (p. 71), por Asociacion
de Personas con Discapacidad de Honduras, 2020,
https.//old.addla.org/sites/default/files/2021-

03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de % 20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf.
Copyright 2020 por ADDH

2.2 Marco Contextual

2.2.1 Contexto histérico

Biblioteca

En 1880 se cred la Biblioteca Nacional de Honduras. “A comienzos del siglo XX
la institucion atravesd una de sus mejores etapas. Publico el primer numero de la
Revista del Archivo y Bibliotecas Nacionales de Honduras, y se comenzé a construir el
nuevo edificio disefado especificamente, el cual se inauguro el 1° de marzo de 1906.
[..]Se establecié también un sistema de bibliotecas publicas en las cabeceras
departamentales y municipales de todo el pais. [..] Actualmente la Biblioteca Nacional
depende de la Secretaria de Cultura, Artes y Deportes de Honduras, cuenta con una
coleccion que asciende a unos 40.000 volumenes y su mision es: recopilar, catalogar,
clasificar, conservar y difundir toda la produccion bibliografica publicada en el pais y en

el extranjero.” (Biblioteca Nacional de Maestros, 2016)


https://old.addla.org/sites/default/files/2021-03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf
https://old.addla.org/sites/default/files/2021-03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20accesibilidad%20en%20Honduras.pdf
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Museos

Los museos en Honduras tienen sus raices en la necesidad de preservary
promover la rica historia y cultura del pais. Uno de los primeros museos significativos
fue el Museo de Historia Republicana Villa Roy, fundado para reunir y exhibir la historia
de Honduras desde su independencia en 1821. Este museo, ubicado en Tegucigalpa,
refleja el deseo de su propietario, Roy Gordon, de crear un espacio que no solo
conserve la memoria histérica, sino que también sirva como un recurso educativo para
la poblacion. “El edificio fue construido entre los afios 1931-1940. En sus inicios la casa
fungié como residencia del Expresidente Julio Lozano Diaz y su familia. En 1979 la ex
primera dama de Honduras, la Sra. Laura Vigil Viuda de Lozano dono la propiedad al

Gobierno de la Republica con el objetivo de fundar en ella un museo.” (Academia.edu)

A medida que el interés por la cultura y la historia crecid, se fundaron otros museos.
Con el tiempo, otros museos han surgido, como el Museo Para la Identidad Nacional y
el Museo del Hombre Hondurefo, que se enfocan en la diversidad cultural y étnica de
Honduras. Estas instituciones no solo preservan el patrimonio material e inmaterial del
pais, sino que también fomentan un sentido de identidad nacional y cohesion social. A
través de exposiciones, talleres y eventos, los museos hondurefios se han convertido
en centros vitales para la educacion y la promocion de la cultura, contribuyendo asi al

desarrollo de una conciencia histérica entre los ciudadanos.

San Pedro Sula, fue fundada el 27 de junio de 1536 por el conquistador espanol

Pedro de Alvarado, quien le dio el nombre de "Villa de San Pedro de Puerto Caballos".
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Es una de las ciudades mas importantes del pais tanto en términos econémicos como
culturales. Conocida como el principal centro industrial y comercial, su economia esta
impulsada por sectores como la manufactura, el comercio y los servicios. La ciudad
cuenta con una infraestructura estratégica que incluye conexiones de transporte
terrestre, aéreo y portuario, facilitando el intercambio de bienes y servicios a nivel

nacional e internacional.

2.2.2 Contexto Fisico

2.2.2.1 Ubicacion Geografica

La Plaza de la Cultura esta ubicada en el centro de la ciudad, especificamente
atras del Instituto Maria Auxiliadora, entre la 3ra y 5ta calle N.O. y la 12 Avenida N.O.,
en San Pedro Sula, Cortés. Con coordenadas 15.509151022078283, - 40
88.0323515373774, su posicidn estratégica en el Valle de Sula, al noroeste de
Honduras, la situa en una zona de facil acceso rodeada de instituciones educativas,
areas comerciales y espacios recreativos, facilitando la participacién de la comunidad

en actividades culturales.
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Figura 29Vista aérea de terreno
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Nota. Imagen obtenida de Google Maps, s.f. Recuperado de
https://maps.app.goo.gl/zucCPF1e23rdnBeP9. Derechos de autor por Google Maps.

La zona donde se encuentra ubicada la Plaza de la Cultura en San Pedro Sula
esta clasificada como una zona de equipamiento urbano, areas abiertas y recreativas
(ZUA-EQUIP-VER). Esta zonificacion incluye espacios destinados a parques urbanos,
tanto locales como regionales o metropolitanos, lo que promueve la creacion de areas
verdes para el esparcimiento y la recreacion de la comunidad. En este tipo de zona se
priorizan las areas verdes abiertas, las zonas verdes ecoldgicas y los senderos, que
sirven como espacios de recreacion activa y pasiva, ademas de contribuir a la 41

conservacion del medio ambiente y la biodiversidad urbana. La inclusion de parques y
zonas verdes locales dentro de esta zonificacion facilita el acceso de los ciudadanos a

entornos naturales que mejoran la calidad de vida, promoviendo la interaccion social, el

ejercicio y el bienestar general.
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Figura 30 Ordenanza Municipal de San Pedro Sula. Uso de Suelos

Nota. Fuente del Plan Maestro de Desarrollo Municipal de San Pedro Sula, Honduras,
noviembre 2017. Derechos de autor 2017 por la Municipalidad de San Pedro Sula.

2.2.2.2 Topografia
Se realizo un perfil topografico transversal del terreno a intervenir, como se

puede ver en la (figuraxx) muestra una elevacion entre 100 y 103 metros sobre el nivel
del mar en un recorrido de 130 metros. La pendiente es suave, con una ganancia de
elevacion de 3.5 metros y una pérdida de 1.1 metros en la extension del trayecto, lo
que representa una inclinacion promedio de aproximadamente 0.3%. En los primeros
60 metros, el terreno desciende levemente hasta alcanzar los 100 metros y,
posteriormente, sube gradualmente hacia los 103 metros en los ultimos 30 metros. Esta
ligera pendiente permite el desarrollo de construcciones sin requerir movimientos de

tierra considerables.
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Figura 31 Corte topografico del terreno a intervenir

Nota: Imagen obtenida de Google Earth, s.f. (obtenida de Google Earth)

En la figura 21, se muestra el perfil topografico longitudinal del terreno que
presenta un rango de elevacion de 99 a 105 metros en una distancia de 134 metros. La
pendiente maxima alcanza un 0.8%, con una ganancia de elevacion de 6 metros y una
pérdida de 1.07 metros. En la primera mitad, el terreno desciende ligeramente hasta los

99 metros, mientras que en la segunda mitad asciende hasta los 105 metros.

Figura 32 Corte topografico del terreno a intervenir

Nota: Imagen obtenida de Google Earth, s.f. (obtenida de Google Earth)

En general el terreno donde se encuentra ubicada la Casa de la Cultura en San
Pedro Sula presenta una topografia suave y manejable, con pendientes bajas. Estas
inclinaciones minimas indican un relieve ligeramente ondulado que no requiere grandes
movimientos de tierra para su desarrollo. Las variaciones en la elevacion son sutiles, lo

que permite una facil adaptacién del terreno.
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2223 Clima

En San Pedro Sula, los veranos son cortos, calidos y nublados; los inviernos son
cortos, calurosos, mojados y mayormente despejados y esta opresivo durante todo el
afno. Durante el transcurso del afio, la temperatura generalmente varia de 20 °C a 33

°C y rara vez baja a menos de 17 °C o sube a mas de 36 °C. (Weather Spark, s.f.)

Figura 33 Temperatura maxima y minima promedio en San Pedro Sula

Temperatura maxima y minima promedio en San Pedro Sula
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La temperatura maxima (linea roja) y la temperatura minima (linea azul) promedio diaria con las bandas
de los percentiles 25° a 75°, y 10° a 90°. Las lineas delgadas punteadas son las temperaturas promedio
percibidas correspondientes.

Nota. Adaptado de Weather Spark, s.f., recuperado de
https://es.weatherspark.com/y/12985/Clima-promedio-en-San-Pedro-Sula-Honduras-
durante-todo-el-a%C3%B10o#Figures-CloudCover.

Segun Weather Spark, la época de mayor precipitacién en San Pedro Sula se
extiende aproximadamente por 6.6 meses, desde el 23 de mayo hasta el 11 de
diciembre, durante la cual existe mas del 25 % de probabilidad de lluvia en cualquier
dia. Septiembre es el mes mas lluvioso, con un promedio de 11.5 dias con al menos 1

mm de lluvia. En contraste, la temporada seca dura alrededor de 5.4 meses, desde el
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11 de diciembre hasta el 23 de mayo. Abril es el mes mas seco, con un promedio de

solo 3.4 dias de lluvia con al menos 1 mm de precipitacién. (Weather Spark, s.f.)

Figura 34 Probabilidad diaria de precipitacion en San Pedro Sula

Probabilidad diaria de precipitacion en San Pedro Sula
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El porcentaje de dias en los que se observan diferentes tipos de precipitacion, excluidas las cantidades
infimas: solo lluvig, solo nieve, mezcla (llovid y nevé el mismo dia).

Nota. Adaptado de Weather Spark, s.f., recuperado de
https://es.weatherspark.com/y/12985/Clima-promedio-en-San-Pedro-Sula-Honduras-
durante-todo-el-a%C3%B10o#Figures-CloudCover.

2.2.3 Contexto Econdémico

San Pedro Sula, como nucleo econémico y urbano de Honduras, presenta una
economia dinamica con indicadores significativos segun los datos de la Encuesta
Permanente de Hogares de Propédsitos Multiples (EPHPM). En 2022, "la tasa de
participacion laboral alcanzé el 63.7%, con una mayor proporcion de hombres (76.9%)
que de mujeres (51.7%)." ( (INE, Instituto Nacional de Estadisticas, 2022) Ademas, el
empleo formal predomina ligeramente sobre el informal “la poblacién ocupada ascendié
a 408,580 personas, de las cuales el 62.5% trabaja en el sector formal y el 37.5% en el

sector informal.” (INE, Instituto Nacional de Estadisticas, 2022)


https://es.weatherspark.com/y/12985/Clima-promedio-en-San-Pedro-Sula-Honduras-durante-todo-el-a%C3%B1o#Figures-CloudCover
https://es.weatherspark.com/y/12985/Clima-promedio-en-San-Pedro-Sula-Honduras-durante-todo-el-a%C3%B1o#Figures-CloudCover
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En términos de ingresos, el promedio mensual en el area urbana fue de 10,492
lempiras, superior al promedio nacional, lo que refleja la relevancia de San Pedro Sula
como centro industrial y comercial. Sin embargo, persisten disparidades, ya que “la
mayoria de la poblacién ocupada tiene educacion primaria (50.7%), mientras que solo
el 9.1% cuenta con educacién superior.” (INE, Presentacion de resultados de la

EPHPM - Septiembre 2022., 2022)

Estos indicadores resaltan los desafios y las oportunidades para el desarrollo
econdmico en la ciudad, enfocandose en la reduccion de brechas laborales y el
fortalecimiento del empleo formal como prioridades clave para un crecimiento

sostenible.

2.2.4 Poblacion

El Municipio de San Pedro Sula mantiene un comportamiento demografico
dindmico en cuanto a su crecimiento, se ha estimado una poblacion del municipio en
el afio 2022 de 823,908 habitantes, de los cuales 390,108 son hombres (47.35%) y
433,800 mujeres (52.65%). (Universidad Nacional Autonoma de Honduras, 2022)
La mayor parte de la poblacion reside en el area urbana, con un total de 736,751
habitantes, mientras que el area rural cuenta con 41,126 personas. Esta distribucion
poblacional resalta la fuerte concentracién en la zona urbana, lo que refleja las
dindmicas de crecimiento y desarrollo de la ciudad, mientras que el area rural sigue

siendo una parte pequefa pero importante del municipio.
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Figura 35 Proyecciones de Poblacion 2018 de San Pedro Sula
Piramide Poblacional
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Nota. Obtenido del Instituto Nacional de Estadistica (INE)
(Fuente:https://www.ine.gob.hn/V3/imag-doc/2019/08/San-Pedro-Sula-Cortes.pdf)

2.2.5 Contexto Social
El Municipio de San Pedro Sula mantiene un comportamiento demografico

dindmico en cuanto a su crecimiento [...] En este sentido y tomando en consideracion el
comportamiento mostrado en los censos poblacionales de 1950, 1961, 1974, 1988,
2001 y 2013, y las caracteristicas de los flujos migratorios, se ha estimado una
poblacién del municipio en el afio 2022 de 823,908 habitantes, de los cuales 390,108
son hombres (47.35%) y 433,800 mujeres (52.65%). (Observatorio de la Economia y
Empleo (OEE), 2022) Ademas, la tasa de crecimiento demografico de la ciudad ha sido
constante, la poblacién actual del area metropolitana de San Pedro Sula en 2024 es de
1.008.000, un aumento del 2,65% con respecto a 2023. (San Pedro Sula Population

1950-2023, s.f.)
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2.2.6 Contexto Cultural

San Pedro Sula, conocida como la ciudad industrial de Honduras, ha evolucionado
de un pequeno pueblo a una gran ciudad que mezcla modernidad y patrimonio cultural.
Su ubicacién cerca del puerto de Cortés ha favorecido el intercambio cultural. La Plaza
Civica y el Museo Historico destacan su historia, mientras que eventos como la Feria

de Junio y el Festival Internacional de las Artes celebran la diversidad artistica.

También, las iniciativas gubernamentales mediante la Secretaria de Cultura, Artes y
Patrimonios de los Pueblos de Honduras (SECAPPH) y otras instituciones locales han
resultado indispensables para apoyar la conservacion y restauracion del patrimonio
cultural de la ciudad. La Secretaria de Cultura, Artes y Patrimonios de los Pueblos de
Honduras (SECAPPH) se encarga de "formular y ejecutar politicas publicas culturales
orientadas a preservar, promover y desarrollar las manifestaciones artisticas y
culturales del pais" (SECAPPH, 2024) Este organismo trabaja en proyectos que
integran el patrimonio cultural con el desarrollo nacional, fomentando la identidad y

diversidad cultural como ejes fundamentales para el progreso.

Esta riqueza cultural se nota en la arquitectura de lugares con historia, como el
edificio que hoy alberga la Plaza de la Cultura. Antes fue la sede del Instituto José
Trinidad Reyes y luego del Intae. Todos estos usos en consecutivos en favor de la
educacion y la cultura hacen que el edificio sea simbolo tangible de la evolucién cultural
de la ciudad. Es en este escenario donde el proyecto "Mentes en Movimiento" adquiere

relevancia: al rescatar este espacio valioso y convertirlo en un centro cultural moderno,
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se une el legado educativo de San Pedro Sula con una propuesta actual que resalta la
identidad local y la innovacién en arquitectura. Asi que el disefio no solo cumple una

necesidad funcional, sino que también ayuda a conservar y revitalizar la cultura.

2.2.7 Referentes

2.2.7.1 Referentes arquitectonicos nacional

Biblioteca Benjamin Franklin

La Biblioteca Benjamin Franklin, fundada en 1973 esta ubicada en el Centro
Cultural Sampedrano de San Pedro Sula, se tomé este referente ya que combina
modernidad y funcionalidad en un espacio dedicado al conocimiento y la cultura. Esta
disefiado para facilitar el acceso a la informacién y promover el desarrollo educativo en
la region. Esta biblioteca cuenta con areas de lectura, estudio y actividades culturales,

todas dispuestas en un entorno que favorece la concentracion y la inspiracion.

Figura 36 Biblioteca Benjamin Franklin

Nota. Adaptado de Biblioteca Publica Benjamin Franklin, por Honduras.com, 2022
(https://www.honduras.com/wp-content/uploads/2022/11/biblioteca-publica-benjamin-
franklin-1.jpg). Derechos de autor 2022 por Honduras.com.



70

Esta biblioteca cuenta con instalaciones modernas que han sido disefiadas para
ofrecer una experiencia cdmoda y funcional a sus visitantes. Equipadas con tecnologia,
las salas de lectura y estudio estan adecuadas con iluminacion y mobiliario ergonémico
que facilitan la concentracién y el aprendizaje. Ademas, cuenta con areas multimedia
donde los usuarios pueden acceder a recursos digitales y herramientas interactivas, lo
que complementa su vasta coleccion de libros fisicos. Los espacios estan organizados
de manera estratégica para albergar tanto actividades de estudio individual como
sesiones grupales, talleres y eventos culturales. La biblioteca también incluye zonas de
descanso y espacios abiertos, proporcionando un ambiente versatil y acogedor que se
adapta a las diversas necesidades de la comunidad educativa y cultural de San Pedro
Sula.

Figura37 Biblioteca Benjamin Franklin

Nota. Adaptado de Biblioteca Publica Benjamin Franklin, por Honduras.com, 2022
(https://www.honduras.com/wp-content/uploads/2022/11/biblioteca-publica-benjamin-
franklin.jpg). Derechos de autor 2022 por Honduras.com.
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Museo para la Infancia “El Pequeno Sula”

El Museo del “Pequeio Sula”, inaugurado el 7 de junio de 2003, es un espacio
dedicado al aprendizaje y la diversion para toda la familia, con un enfoque especial en
la educacion de la nifiez hondurefia. Este museo busca crear experiencias de
aprendizaje a través del juego interactivo, en un ambiente ameno y estimulante, lo que
contribuye a la educacion integral de los nifios y sus familias. Ademas, el recorrido
completo tiene un costo de L.110 por persona (nifios o adultos) Incluye: salén aprende
jugando, la Caverna aventura Jurasica y Torre del Universo.) (El Pequeno sula, s.f.)
Exhibiciones:

A. Saldn aprende jugando: En este espacio educativo y ludico, los visitantes tienen
la oportunidad de aprender de manera divertida mediante la interaccidon con diez
exhibiciones, distribuidas en dos amplias areas. Cada exhibicion esta disefiada
para estimular la curiosidad y el aprendizaje activo, abordando temas diversos y
ofreciendo experiencias que combinan el juego con el descubrimiento.

B. La caverna: Este recorrido lleva a los visitantes en un viaje al interior de la
Tierra, a traveés de los misteriosos senderos de una caverna, donde pueden
admirar las fascinantes formaciones rocosas que la naturaleza ha esculpido
durante milenios. Ademas, la experiencia permite descubrir el antiguo arte
rupestre, el legado de los primeros habitantes de estas cavernas, quienes
plasmaron su vida y sus creencias en las paredes rocosas.

C. Torre del universo: en esta exhibicién los visitantes pueden conocer de cerca la
superficie de nuestro satélite natural, la Luna, reviviendo la histérica mision

Apollo 11 junto a los astronautas que dieron los primeros pasos sobre su
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superficie. Ademas, tendran la oportunidad de explorar el planeta Marte en
compainiia del Rover Opportunity.

D. La ciudad y sus servicios: Esta experiencia educativa permite a los visitantes
aprender de manera divertida el funcionamiento de las diversas instituciones que
conforman nuestra comunidad. A través de actividades interactivas, los
participantes tienen la oportunidad de asumir diferentes roles y ser parte activa
de estas instituciones, comprendiendo asi su importancia y el impacto que tienen
en la vida cotidiana. Este enfoque practico y participativo enriquece el
aprendizaje y fomenta una mayor comprension de como opera la sociedad.

E. Aventura Jurasica: Esta experiencia permite descubrir de cerca a los dinosaurios
de la prehistoria y participar en la reconstruccién de su historia, siguiendo el
meétodo de los paleontdlogos. A través de actividades interactivas, los visitantes
exploran la ciencia detras de estos fascinantes animales y reviven la época en la
que dominaron la Tierra.

F. El Planetario: En esta exhibicién los visitantes pueden maravillarse con la
observacion del vasto universo, mostrando con detalle el cielo nocturno con sus
constelaciones, planetas del sistema solar y diversos objetos astronémicos
ubicados en el espacio interestelar.

Ademas de las exhibiciones, El Museo del “Pequefio Sula”, cuenta con salones para

eventos de:

A. Cumpleanos

B. Capacitaciones

C. Bodas
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D. Eventos corporativos

La arquitectura y el disefio del Museo del Pequefio Sula estan cuidadosamente
adaptados para los nifios, tanto en términos de accesibilidad como de escala. Los
elementos estan colocados a alturas accesibles y los colores vibrantes, junto con
formas llamativas, crean un ambiente atractivo y estimulante. Esta orientacién hacia el
publico infantil es lo que diferencia al museo, asegurando que la infraestructura sea
segura, acogedora y adecuada para los mas pequefios.

Figura38 Museo "El Pequerio Sula”

Nota. Adaptado de Museo EI Pequerio Sula, por Elpequenosula.com, 2024
(https://elpequenosula.com/wp-content/uploads/2024/05/Estacion.jpg). Derechos de
autor 2024 por Elpequenosula.com



Figura 39 Museo "El Pequerio Sula”

Nota. Adaptado de Museo EI Pequefio Sula, por Eldiario.hn, 2023
(https://www.eldiario.hn/wp-content/uploads/2023/06/EI-Peque%C3%B10-Sula-5.jpg).

Derechos de autor 2023 por Eldiario.hn.

Tabla 2 Matriz de Referentes Nacionales
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Nombre del Proyecto Ubicacién Materiales Contexto Usuarios del Composicién Arquitecténica Fachadas y Cortes Arquitectdnicos Lista de
Proyecto Necesidades
Biblioteca Benjamin Franklin Centro Mamposteria, Insertaenun Nifios, jovenes, | Espacios abiertos, Computadoras,
| = Cultural vidrio, entorno cultural | adultos, iluminacion artificial blanca, - 3 acceso a
Sampedrano, concreto, urbano, dentro investigadores, | dreas tecnoldgicas, salas de internet, libros,
San Pedro mobiliario de un centro estudiantes lectura, estanterias abiertas, salas de lectura,
Sula, metélicoy que promueve zona infantil, recepcion y area infantil,
Honduras plastico actividades salas de uso mdltiple sefialética clara,
educativas y mobiliario
artisticas accesible,
iluminacién
uniforme.
Bulevar del Estructura de Ubicado en el Ninos y nihas - Recursos
Sur, contiguo concreto, sur de San de 4 a 12 afos, didacticos
al Gimnasio techos de Pedro Sula, es educadores, interactivos
Municipal, San | ldamina uno de los dos familias y - Senalética
Pedro Sula, metalica, museos en visitantes infantil
Honduras acabados en Honduras escolares. - Bafios
pintura dedicados adaptados
acrilica, especialmente - Mobiliario
mobiliario alos nifos, ergonémico
infantil, junto con - lluminacion
elementos Chiminike en adecuada
interactivos y Tegucigalpa. - Ventilacion
tecnoldgicos. - Areas de juego
y talleres

Nota: Tabla Elaboracién: Diana B. y Vilma A, (2025)
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2.2.7.2 Referente Centroamericanos

Biblioteca Nacional de El Salvador

Inaugurada el 14 de noviembre de 2023, la Biblioteca Nacional (BINAES) es la
primera en el mundo en ofrecer servicio las 24 horas del dia, todos los dias del afio,
destacandose por su innovador modelo de gestion. Este edificio moderno, equipado
con tecnologia 5G, ofrece conexidn a Internet en sus siete niveles y esta destinado a
servir a la poblacion salvadorefia de manera continua. La construccion de la BINAES
abarca un area total de 23,764.08 m?, de los cuales 19,498.49 m? corresponden a
areas sobre el suelo, mientras que el area subterranea destinada a cimentacion es de

4,261.01 m2. (Fernandez, 2023)

El disefio arquitecténico de la BINAES es una fusion de modernidad y tradicion,
inspirado en la riqueza natural de El Salvador, evocando elementos de su entorno,
como arrecifes, olas y volcanes. La estructura armoniza con los edificios historicos de

los alrededores, simbolizando un libro abierto en su aspecto visual. (Barrios, 2023)

La Biblioteca Nacional de El Salvador (BINAES) ofrece una experiencia unica en
cada uno de sus niveles, con instalaciones modernas y areas especializadas que se

adaptan a distintas edades e intereses.

A. Primer nivel: Al ingresar, los visitantes son recibidos en un lobby donde destaca
un mural del maestro Carlos Caras, una obra de arte de 1960 rescatada de la

antigua biblioteca para preservarla en el nuevo edificio. Este nivel también
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alberga un auditorio con capacidad para 350 personas, adaptado con seis
espacios para personas con discapacidad, una sala VIP, un Café Biblioteca, la
sala de ventas de Editorial El Salvador y una sala de consulta del Archivo
General de la Nacién. (Fernandez, 2023)

Figura 40 Biblioteca Binaes
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Nota. Adaptado de Biblioteca Binaes, por M. R. Lemus, 2023, Diario1. Derechos de
autor 2023 por Diario1.

B. Segundo nivel: Dedicado a la primera infancia, este espacio fue disefiado para
nifios de 0 a 7 afos. Cuenta con areas de calma, zonas de lectura, y mas de
seis mil libros en nahuat, espanol e inglés. También ofrece areas de desarrollo
psicomotriz, tecnologia, cuentacuentos, la coleccion de libros Arbol de Vida y
una sala de lactancia equipada y préxima a una enfermeria. Aqui, el juego es el
eje central, facilitando el aprendizaje a través de juguetes que apoyan el
desarrollo integral de los nifios, en una colaboracion entre el Ministerio de

Cultura y el Instituto Crecer Juntos. (Fernandez, 2023)
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Figura 41 Biblioteca Binaes

Nota. Adaptado de "Imagenes de una visita a la Biblioteca Nacional de El

Salvador”, por M. R. Lemus, 2023, Diario1. Derechos de autor 2023 por Diario1.

C. Tercer nivel: Este nivel esta enfocado en nifios y adolescentes de 8 a 12 afios,
ofreciendo 26 mil libros en géneros como narrativa, cuento, poesia y
dramaturgia. Incluye areas tematicas como El Principito, una zona LEGO para
estimular la creatividad, y espacios de lectura con estanteria abierta. Ademas,
cuenta con un area de computadoras, una zona gamer infantil, y salas
inclusivas, como la sala braille y la sala sensorial, ademas del Fondo

Documental de El Salvador. (Fernandez, 2023)
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Figura 42 Biblioteca Binaes

Nota. Adaptado de "Imagenes de una visita a la Biblioteca Nacional de El Salvador”,
por M. R. Lemus, 2023, Diario1. (https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-
visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/). Derechos de autor 2023 por Diario1.

D. Cuarto nivel: Dirigido a los jovenes, este nivel ofrece una variada coleccion de
libros juveniles en tematicas de gran interés, como Harry Potter, Star Wars,
Game of Thrones, Dragon Ball, manga y comics de Marvel y DC. Dispone de
dos salas de computadoras, una para formacioén y otra para consultas, asi como
salas lounge y una terraza, creando un espacio atractivo y educativo para la

juventud. (Fernandez, 2023)


https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
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Figura 43 Biblioteca Binaes

Nota. Adaptado de "Imagen de exposicion de esculturas en la Biblioteca Nacional de El
Salvador", por M. R. Lemus, 2023, Diario1. (https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-
de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/). Derechos de autor 2023 por
Diario1.

E. Quinto nivel: Este nivel alberga la Coleccion General de la BINAES, la cual
incluye una amplia gama de libros de narrativa, cuento, novela, poesia, arte,
sagas, politica, tradicion oral latinoamericana, clasicos, ciencia ficcion,
superacion, psicologia, ciencias exactas, tecnologia, biografias e historia. Los
visitantes pueden disfrutar de estas colecciones en diferentes salas de lectura,

como la Sala Clasica, que ofrece vistas al centro histérico de San Salvador.

(Fernandez, 2023)


https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
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Figura 44 Biblioteca Binaes

Nota. Adaptado de "Imagen de cubiculos de estudio de la Biblioteca Nacional de El
Salvador", por M. R. Lemus, 2023, Diario1. (https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-
de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/). Derechos de autor 2023 por
Diario1.

F. Sexto nivel: Enfocado en la tecnologia, este nivel presenta mas de nueve
millones de libros, revistas y documentos histéricos en formato digital, asi como
salas de realidad virtual, prototipado, robdtica y maquetado 3D. También cuenta
con una sala de inmersidn con simuladores y zona de videojuegos, una sala de

lectura digital, un area de coworking, una sala para reuniones VIP, y una zona

de domética, junto a otra terraza. (Fernandez, 2023)


https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
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Figura 45 Biblioteca Binaes

Nota. Adaptado de "Imagen de la tecnologia 3D en la Biblioteca Nacional de El
Salvador", por M. R. Lemus, 2023, Diario1. (https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-
de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/). Derechos de autor 2023 por
Diario1.

G. Séptimo nivel: Dedicado al arte urbano y visual, este nivel exhibe murales sobre
la cultura salvadorefia, realizados por artistas locales. También incluye un area
de exposiciones de artes visuales, inaugurada con la obra "Inocencia" del pintor

salvadorefio Miguel Angel Ramirez, inspirada en la nifiez. (Fernandez, 2023)


https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
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Figura 46 Biblioteca Binaes

Nota. Adaptado de "Imagen visita de mural e terraza Biblioteca Nacional de El
Salvador", por M. R. Lemus, 2023, Diario1. (https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-
de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/). Derechos de autor 2023 por
Diario1.

Las fachadas de la Biblioteca Nacional de El Salvador se destacan por su
orientacién hacia la modernidad y la funcionalidad. Las fachadas emplean, elementos
predominantemente constructivos, grandes paneles de vidrio y de metal que le
confieren al edificio un aspecto contemporaneo y abierto. El vidrio permite una gran
entrada de luz natural, la cual da lugar a un ambiente interior luminoso y acogedor, y
permite que el edificio sea eficiente, dado que esta condicién permite llevar a cabo el
uso de luz natural antes de activar el uso de luz eléctrica, o, si se prefiere, reducir el
uso de luz artificial a lo largo del dia. La fachada esta pensada para ser visualmente

atractiva y funcional, con sus lineas limpias y acabados que le otorgan un caracter igual

de elegante y atemporal.


https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
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Figura 47 Biblioteca Binaes

Nota. Adaptado de "Imagenes de una visita a la Biblioteca Nacional de El Salvador”,
por M. R. Lemus, 2023, Diario1. (https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-
visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/). Derechos de autor 2023 por Diario1.

Museo Interactivo de Durango “El Bebeleche”

Segun la Secretaria de Cultura/Sistema de Informacion Cultural de México
(2021) El museo fue fundado el 18 de diciembre de 2009 es en un importante centro
cultural y educativo. Su objetivo es ofrecer experiencias interactivas y educativas tanto
para nifios como para adultos, explorando temas diversos como la ciencia, el arte y la
cultura del Estado de Durango. Con una estructura que incluye varias salas tematicas,
el museo permite a los visitantes aprender de manera divertida y dinamica. (Secretaria

de Cultura/Sistema de Informacion Cultural México, 2021)


https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
https://diario1.com/arte-y-cultura/imagenes-de-una-visita-a-la-biblioteca-nacional-de-el-salvador/
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Figura 48 Museo Interactivo de Durando

Nota. Adaptado de Museo Interactivo de Durango, por Newsweek Espariol, 2024
(https://newsweekespanol.com/wp-content/uploads/2024/11/IMG-20241129-WA0046-
1140x570.jpg). Derechos de autor 2024 por Newsweek Espafiol.
Las instalaciones estan divididas en cinco salas permanentes que abarcan
diferentes areas del conocimiento.
1) Sala Conocer: Ciencia y tecnologia.
2) Sala Crear: Arte.
3) Sala Crecer: Cuerpo humano y salud.
4) Sala Vivir: Temas directamente relacionados a Durango, sus tradiciones, cultura
y actividades econdmicas.
5) Sala Jugar: Estimulacion para nifios de hasta 5 anos.

6) Cuenta con una sala de exposiciones temporales.
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Concepto Arquitectdnico

El museo tiene un enfoque ludico y dinamico, inspirado en el juego del
"bebeleche" (también conocido en otras zonas como el "avién"), que representa una
mezcla de color y forma. El objetivo es disefiar un lugar que esté en sintonia con la
vision educativa y entretenida del museo, evitando interpretaciones literarias. El disefio
se compone de piezas cromaticas que se alinean con el tema del guion museografico,
con un volumen central de mayor altura, donde se encuentra el vestibulo central.

(Archivo BAQ, s.f.)

N
Figura 49 Museo Interactivo de Durando A
Volumen
Jerarquizador e———C=———m = = —2
——
A l - —
T i 054
EEEMEEEEErEE .klI

Nota. Adaptado de Museo Interactivo de Durango, por Museo Bebeleche, 2013
(https://museobebeleche.wordpress.com/wp-
content/uploads/2013/10/6666666666666666666666666666666666666666666666 -
01.jpg). Derechos de autor 2013 por Museo Bebeleche.

El museo presenta una volumetria de formas policromas y cinéticas, integradas
por una galeria de circulacion doble que rodea los pabellones y contiene jardines
interiores. Las zonas de circulacion y apoyo son de formas monoliticas y
monocromaticas. Esta disposicion permite diversas formas de recorrido, tanto

transversales como longitudinales, y proporciona areas de descanso entre las salas. Al

final del recorrido, los visitantes llegan a un jardin-plaza de juegos infantiles al aire libre,
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ofreciendo una vision del conjunto arquitectdnico en su entorno natural y promoviendo

la interaccion y el aprendizaje a través del juego. (Archivo BAQ, s.f.)

Figura 50 Museo Interactivo de Durando
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Nota. Adaptado de Museo Interactivo de Durango, por Museo Bebeleche, 2013
(https://museobebeleche.wordpress.com/wp-
content/uploads/2013/10/512540e7b3fc4b3de70000d5 museo-bebeleche-v-squez-del-
mercado-arquitectos_pta-cto-bien-model-1000x571.jpg). Derechos de autor 2013 por

Museo Bebeleche.

Figura 51 Museo Interactivo de Durando
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Nota. Adaptado de Museo Interactivo de Durango, por Museo Bebeleche, 2013
(https://museobebeleche.wordpress.com/wp-content/uploads/2013/10/analisis-

formal222.jpg). Derechos de autor 2013 por Museo Bebeleche.
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Materiales

“El edificio esta construido en concreto blanco con agregados de la zona que le
dotan de color propio, losas doble t y muros de block revestidos de cristal en el caso de
las cajas tematicas, garantizando un bajo costo de mantenimiento para el museo con
una arquitectura que ademas ambiciona ser atemporal.” (Archivo BAQ, n.d.)

Figura 52 Museo Interactivo de Durando

Nota. Adaptado de Museo Interactivo de Durango, por 101 Museos, 2024
(https://www.101museos.com/cms101/assets/galerias/-7097-nd8more-fused-2-.jpg).
Derechos de autor 2024 por 101 Museos.
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Lista de
Necesidades

Biblioteca Nacional de El 4 calle Ote., | Estructura Inaugurada el Publico en -Accesoa
Salvador San de concreto, | 14 de general: nifios, internet de alta
Salvador, El | fachada de noviembre de jovenes, velocidad
Salvador vidrio, 2023, la adultos, - Colecciones
iluminacion | BINAES fue investigadores, bibliograficas
LED, construida con | turistasy actualizadas
acabados cooperacion personas con - Espacios
metélicos. dela discapacidades. inclusivos para
Republica personas con
Popular China, discapacidades
conuna - Areas de
inversion de 54 estudioy
millones de recreacion
délares. Se - Servicios de
erige como un cafeteriay
simbolo de restaurante
modernizacién - Programas
yaccesoala culturalesy
cultura en el educativos
corazon de
San Salvador.
Museo Interactivo de Durango “El | - Concreto Espacio Nifos, - Recursos
Bebeleche” - blanco con educativo y adolescentes, E-sl—l:n L didacticos
Arquitectos: | agregados ludico que adultos, familias > . e )t interactivos
Vazquez Del | locales, promueve la y grupos , ﬁ:‘—'—‘—;‘ Fachada Frontal - Sefialética
Mercado losas doble | ciencia, escolares. P u:jj .E—-’Hygt e infantil
Arquitectos | T, murosde | tecnologia, 5 - & - Banos
- Area: block arte y cultura Fachada Lateral adaptados
87726 ft* revestidos mediante F23 . T,fﬁs‘y ¥ ¥ S wsyo. | -Mobiliario
-Ano: 2010 | decristalen | técnicas 1 . ergonémico
4 AGa Conjunto Seccion Lateral &
las cajas didacticas - lluminacion
tematicasy | avanzadas. adecuada
conuna - Ventilacion
arquitectura - Areas de
atemporal. juego y talleres

Nota: Tabla Elaboracion: Diana B. y Vilma A, (2025)
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Capitulo lll. Metodologia de la Investigacién

Este apartado detalla la metodologia de investigacion utilizada para el
desarrollo del estudio, centrandose en un enfoque mixto, disefio no experimental
transversal, y alcance exploratorio descriptivo. lgualmente, la poblacion y la muestra
delimitada. Se explican las técnicas de investigacion aplicadas, que incluyen
encuestas, entrevistas y observacion, asi como también se brinda matriz de seleccion
de métodos de investigacion, matriz de control de métodos e instrumentos y una matriz
de operacionalizacion de variables. Estos apartados explican cdmo se aplicaron dichas
técnicas, su justificacion y su importancia para asegurar un analisis correcto de los
resultados. El capitulo concluye con las limitantes del estudio, proporcionando un

analisis transparente de los alcances de la investigacion.

3.1 Enfoque, Disefio y Alcance

3.1.1 Enfoque
Enfoque mixto:

“La investigacion mixta no tiene como meta remplazar a la investigacion
cuantitativa ni a la investigacion cualitativa, sino utilizar las fortalezas de ambos tipos de
indagacién combinandolas y tratando de minimizar sus debilidades potenciales.”
(Ortega, 2018)

Este enfoque permitira datos primarios mediante observacién directa, entrevistas
y encuestas, complementados con fuentes secundarias como literatura académica y
normativas especificas, debido a la escasez de informacion sobre bibliotecas y museos

interactivos en San Pedro Sula.
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Figura 53 Enfoque de la Investigacion

m No experimental Transeccional
- Cualitativo Cuantitativo
F
X . -
E Alcance Exploratorio Descriptivo
o » Observacidn de * Recoleccion de
8 Técnicas campo datos
N1 e Entrevistas * Encuestas
.. * Revisién Documental
« Observacion X
s fuentes secundarias
participativa ..
. e y Terciarias.
Instrumentos * Registro fotografica . .
, . * Matriz de metanalisis
* Guia de entrevista ) X
. » Cuestionario
semiestructurada
estructurado
Meétodo Mixto. [Diana B, Vilma A] (2024).
3.1.2 Diseno

La investigacion se desarrolla bajo un disefio no experimental y transversal, lo
que lo que permite analizar los fendmenos en su estado natural y recopilar datos en un
unico momento sin manipular las variables. El disefio no experimental, se caracteriza
por la observacion y analisis de las variables en su contexto real, sin intervencion
directa, lo que resulta pertinente para el proyecto, ya que buscamos estudiar las
caracteristicas de los espacios culturales existentes en San Pedro Sula, como
bibliotecas y museos interactivos, identificando sus fortalezas, debilidades y

oportunidades de mejora.
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Asimismo, el disefio transversal permite describir y analizar fendmenos en un
punto especifico en el tiempo, brindando un panorama del estado actual de estos
espacios y las necesidades de los usuarios (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2020)
Este enfoque combinado es ideal para desarrollar una propuesta arquitecténica que
responda a las demandas culturales y educativas de la comunidad, proporcionando una

base solida y contextual para el disefio del Centro Cultural Mentes en movimiento.

3.1.3 Alcance
“El alcance de una investigacidn se relaciona estrechamente con el enfoque, y

se refiere al nivel de profundidad al que se pretende llegar con el estudio.” (UAPA, n.d.)

Exploratorio

Los estudios exploran fendmenos o problemas poco analizados, abordando
cuestiones inciertas o no tratadas previamente en su contexto. Se enfocan en
identificar conceptos, variables e hipétesis con potencial para futuras investigaciones,
sentando las bases para analisis mas detallados y profundos, siempre desde una
perspectiva innovadora. (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2020)

Descriptivo

Estos estudios buscan describir con detalle las propiedades y caracteristicas de
conceptos, fendmenos, variables 0 hechos en un contexto especifico. Se encargan de
definir, medir y caracterizar tanto las variables como el fendmeno estudiado,
cuantificando y precisando sus dimensiones, angulos o aspectos relacionados con un
problema, suceso, comunidad, contexto o situacion particular. (Hernandez-Sampieri &

Mendoza, 2020)
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El estudio posee un alcance exploratorio-descriptivo, ya que en San Pedro Sula no
existe un centro cultural que combine exclusivamente una biblioteca y un museo
interactivo, especializado en la difusion del conocimiento, sin incluir otros espacios
tradicionales de este tipo de equipamientos. Ademas, existe una limitada informacién
sobre el disefio y funcionamiento de bibliotecas y museos interactivos en la ciudad. Por
tanto, esta investigacion permitira explorar y describir tales caracteristicas y dar soporte

para futuras propuestas e iniciativas.

3.2 Poblaciéon y Muestra
3.2.1 Poblacion
El término poblacién se refiere al grupo de individuos, objetos, elementos o
fendmenos que comparten una caracteristica especifica y que pueden ser analizados

dentro de una investigacion. (Flores, 2015)



3.2.2 Muestra

Figura 54 Diagrama de muestra de poblacion

oage
wgSue
Residentes locales y

Residentes | l . .
esirentas faca’es y comunidades circundantes

comunidades circundantes
# Residentes locales y

Comunidades circundantes: 385

Estudiantes Locales
#Estudiantes Universitarios:
385

Docentes & @

# Docentes: 379 Docentes
Locales

Estudiantes
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Nota. Adaptado de Diagrama de muestra de poblacion, por Diana B. & Vilma A., 2024.

Derechos de autor 2024 por los autores.

“Una muestra es un subgrupo de la poblacién o universo que te interesa, sobre

la cual se recolectaran los datos pertinentes, y debera ser representativa de dicha

poblacién.” (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2020)

La seleccion de la muestra se realizo teniendo en cuenta que el proyecto se

centra en el aprendizaje y el desarrollo de los nifios, jovenes y la comunidad que vive

en San Pedro Sula. Debido a la imposibilidad de entrevistar a los menores

directamente, se decidié incluir a las familias en la muestra, permitiendo que los padres
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compartieran las preferencias e intereses de sus hijos, lo que ayuda a identificar sus

principales requerimientos en educacion y recreacion.

Ademas, se afadieron a los estudiantes universitarios, quienes estan en un
proceso de formacidn y necesitan espacios apropiados no solo para el ocio, sino
también para investigar, estudiar y realizar tareas académicas. Su opinion es vital para

entender qué tipo de infraestructura cultural y educativa valoran.

Por ultimo, se incluyo a los docentes, quienes desempefian un papel crucial en
la educacion. Su conocimiento brinda una vision clara sobre las carencias existentes y
lo que se necesita para mejorar el aprendizaje. Asimismo, su participacion es
fundamental para reconocer qué caracteristicas deberia tener el espacio para que

puedan llevar a sus alumnos y maximizar los recursos del centro cultural.

Esta eleccidn permite conseguir una muestra variada y representativa, que
ofrece diferentes perspectivas sobre la demanda de un centro cultural educativo en la

ciudad.
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Figura 55 Ecuacion para obtener muestra
N*xZZxp*(q
e2*(N-1)+Z3i*p*q

Nota. Adaptado de Férmula de Muestra, por Proquest, 2024. Recuperado de

https://www.questionpro.com/es/tama%C3%B10-de-la-muestra.html. Derechos de
autor 2024 por Proquest.

n:=

En donde:
e n: Tamafo de muestra buscado
¢ N: Tamafo de poblacion
e Z: Parametro estadistico que depende del nivel de confianza (95%)
e e: Error de estimacion maximo aceptado (5%)
e p: Probabilidad de que ocurra el evento estudiado (éxito)

e Q: (1-p) Probabilidad de que no ocurra el evento estudiado (50%)
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3.2.2.1 Calculo de la muestra de Residentes Locales y Comunidades Circundante

Figura 56 Calculo de muestra residentes locales y comunidades circundantes

Calculadora de muestra

Nivel de confianza: @ ® 95% O 99%

5

Margen de Error: @

Poblacion: @ |823908
Calcular Muestra
Tamano de Muestra: [385

Nota: Célculo de muestra residentes locales y comunidades circundantes, Calculadora
de Muestras, 2024, Proquest. [Imagen]. https.//www.questionpro.com/es/calculadora-de
muestra.html.

3.2.2.2 Calculo de la muestra de estudiantes de educacion superior

Figura 57 Calculo de muestra de estudiantes de educacion superior

Calculadora de muestra

Nivel de confianza: @ ® 95% O 99%
Margen de Error: @ 15
Poblacion: @ 1239423

Calcular Muestra

Tamario de Muestra: ‘385 ‘

Nota: Calculo de la muestra de Estudiantes locales, Calculadora de Muestras, 2024,
Proquest. [Imagen]. https.//www.questionpro.com/es/calculadora-de muestra.html.
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3.2.2.3 Calculo de la muestra de Docentes

Figura 58 Calculo de muestra docentes en San Pedro Sula

Calculadora de muestra

Nivel de confianza: @ ® 95% O 99%
Margen de Error: @ ‘5 }
Poblacion: @ [24863 ]
Calcular Muestra
Tamano de Muestra: [379 ‘

Nota: Célculo de la muestra de Docentes y Expertos, Calculadora de Muestras, 2024,
Proquest. [Imagen]. https.//www.questionpro.com/es/calculadora-de muestra.html.

3.3 Métodos y Técnicas de Investigacion

3.3.1 Tipos de instrumentos
Los instrumentos de investigacion es una estrategia que se utiliza para recopilar

y analizar informacién durante un proceso de investigacion. Sobresalen Estos
instrumentos pueden incluir fichas de cotejo, cuestionarios, escalas de medicion, fichas
de entrevistas estructuradas, pruebas estandarizadas, entre otros. (Romero, et al.,
2021)
Los instrumentos que se utilizaron para el presente estudio fueron los siguientes:

a) Instrumentos de Observacion

¢ Visitas de campo

e Fotografias



¢ Instrumentos de guia

b) Instrumentos de Entrevistas y Cuestionario
e Semiestructuradas

e Estructurada

e Herramientas Escritas

e Herramientas Verbales

c) Instrumento de Analisis de Contenido

e Fichas o Matriz de Metanalisis

3.3.2 Técnicas de investigacion
Estas consisten en un conjunto de procedimientos organizados de manera
sistematica que guian al investigador en la exploracion del conocimiento y en la

formulacién de nuevas perspectivas de investigacion. (Maya, 2014)

3.3.2.1 Encuestas
“La encuesta es una técnica de investigacion que se utiliza para recopilar
informacioén de un gran numero de personas. Se trata de una herramienta versatil
y accesible que permite a los investigadores obtener informacién sobre
comportamientos, actitudes, opiniones y demografia de una poblacion objetivo.”

(Medina Romero, et al., 2023)

Se implementaron cuatro encuestas digitales con disefios mixtos, combinando

métodos cuantitativos y cualitativos. Las muestras se diversificaron para incluir

99
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estudiantes universitarios, docentes de educacion basica, familias y la comunidad en
general. Este enfoque permitié obtener una visidn integral de las percepciones y
necesidades de cada grupo, aportando valiosa informacion para la toma de decisiones

en el ambito educativo y comunitario.

3.3.2.2 Entrevistas personales

Una entrevista semiestructurada es la que involucra la formulacion abierta de un
conjunto de preguntas que primero se establecen antes de llevar a cabo la entrevista, y
que van a ser respondidas por los entrevistados. Esto ayuda a lograr un entendimiento
mas detallado que en la entrevista estructurada y hace que sea necesario para el
entrevistador mantener la actitud abierta y flexible. Esto significa que es posible
modificar o afiadir preguntas basandose en la informacién que el entrevistado brinda.
(Bertomeu, 2016)

Para obtener una vision integral del disefio, se realizaron entrevistas
semiestructuradas a un panel de expertos de diversas disciplinas: arquitectura,
psicologia, animacién digital, bibliotecologia y museologia. A través de una serie de
preguntas estructuradas, se busco profundizar en sus conocimientos y experiencias

para identificar los elementos clave a considerar en la creacion de estos espacios.

3.3.2.2 Observacion de campo participativa
“La observacién participante es un método interactivo de recogida de
informacion que requiere de la implicacion del observador en los acontecimientos

observados, que ya permite obtener percepciones de la realidad estudiada, que
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dificilmente podriamos lograr sin implicaciones de una manera afectiva.” (Rekalde,
Vizcarra, & Macazaga, 2014)

Se disefiaron dos guias de observacién basadas en la metodologia de Jan Gehl,
adaptadas para evaluar la calidad de espacios en un museo y una biblioteca. Cada
guia se divide en categorias principales y cada subcategoria utiliza un sistema de
evaluacion visual: cara feliz (cumple con el criterio), cara regular (cumple parcialmente)
y cara triste (no cumple). Ademas, se deja un espacio para agregar notas que
complementen las evaluaciones y refuercen los criterios segun las caracteristicas

especificas del espacio.



Figura 59 Guia de observacion participativa

Nombre:

Lugar:

Fecha:

Proteccion

Proteccion del
crimen y la violencia

Proteccion del

trafico motorizado
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@ El espacio no cumple con este criterio
@ El espacio cumple con el criterio a medias

© El espacio cumple con este criterio

Proteccion de experiencias
sensoriales desagradables

®@o0%®

Proteceiom pora peatones y ciclisias

&0 0©

Espacio urhano actioo

Accezo directo y segum Vigilancia pasiva
Cruces seguros Diversudad de funciones
- Trifico de baja velocidad - Iuminacidn adecuada y atractiva

Confort

®@o%®

Proteccion del zol, lo luvia, viento, yolros
elemenios climdticos
Protecciem del frioo el calor
— Bajos niveles de ruido
- Bajonivel de contaminacicn o aromas

desagradables

Opotunidades para Oportunidades para . Oportunidades para
caminar y andar en bicicleta pararse y estar sentarse

®©o%

- Espacio para caminar libre de obstdculos
- Pavimentos en buen estado
- Accesibilidad universal
- Dhistancias adecuadas, proximidad a otras

®o%

- Espacios para estar de pie
- Objetos para apoyarse o recostarse

®o%

— Zonaspara sentarse orientadas hacia vistas
agradables, o para mivar a las personas
— Variedad en el tipo de asientos, incluyendo
bancos comodos con respaldares

amenidades

Oportunidades ' Oportunidades para ' Oportunidades para
paraver hablary escuchar Jugary hacer ejercicio
@ 0% OREOR ~ OF 1®

— Vistasagradables - Bajos miveles de ruido
- Pocas obstrucciones — Disposicidn de asientos priblicos gue

- Thuminacidn nocturna inviten ala compersaciin

— Elementos gue incentiven la actividad
fisica, elercicio ol fucgo
- Actividades culturales o comerciales que

cntirnen el eapacio

Placer
Dimensionado a Oportunidades para disfrutar Cualidades estéticas +
la escala humana del clima y la naturaleza experiencias sensoriales positivas
- Espacio con dimensiones apropiadas para su - Orientacidn que permita aprovechar el sol, - Buen digetio, materiales y detalles.
nivel deuso cotidiano. Lo sommbre, brisas y otros aspectos positivos —  Buenas vistas, orientacidn apropiado
Dhistancias apropindas entre [os elementos. . del clima. Experiencias sensoriales agradables,
Mobiliarioy elementos arquitectinicos Arboles y vegetacion apropiada para la naturaleza, plantas.
proporcionados a escalas adecuadas y TEgion,

cimodas para el cuerpo humana,

Nota: Criterios de calidad en espacios publicos, La Dimension Humana en el Espacio
Publico, 2017, Gehl Architects. [Imagen].
https.//issuu.com/gehlarchitects/docs/20170922 _minvu_la_dimension_humana


https://issuu.com/gehlarchitects/docs/20170922_minvu_la_dimension_humana

3.3.3 Anadlisis Documental

3.3.3.1 Matriz de Seleccion de Métodos de Investigacion

Tabla 4 Matriz de seleccion de métodos de investigacion
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Método,

Justificacion y

e . Referencia APA de expectativa
Instrumento o Definicion
. . sustento. de su
Técnica . s .
aplicacion
Entrevista La entrevista semiestructurada | Gonzales, J. L. Es adecuada

semiestructurada

es un tipo de entrevista en la
que el entrevistador hace
preguntas abiertas y sigue los
temas de conversacion en lugar
de seguir un cuestionario
estructurado. En esta
entrevista, el entrevistador tiene
la flexibilidad de hacer
preguntas adicionales y
explorar temas de manera mas
detallada en lugar de seguir una
lista de preguntas
preestablecidas.

(2020). Técnicas e
instrumentos de
investigacion
cientifica. Arequipa,
Arequipa, Peru.

para obtener
perspectivas
detalladas y
especificas de
expertos en
disefio
arquitectoénico y
usuarios clave.
Se espera
identificar
criterios
esenciales de
diseno,
tecnologias
interactivas
necesarias y
expectativas
funcionales para
los espacios
educativos y
culturales.

Cuestionario
estructurado

Un cuestionario es una
herramienta valiosa en la
recopilaciéon de informacién. Un
cuestionario bien disefado es
crucial para obtener resultados
precisos y confiables. Debe
tener preguntas claras y
concisas, que permitan al
participante proporcionar
informacion precisa y relevante.

Medina, M., Rojas,
R., & Bustamante,
W.

(2023). Metodologia
de la investigacion:
Técnicas e
instrumentos de
investigacion.
Instituto
Universitario de
Innovacién Ciencia
y Tecnologia Inudi
Perd.

Permite obtener
datos
cuantitativos
sobre las
necesidades y
expectativas de
los usuarios
potenciales
(nifios, jovenes,
adultos y
mayores) del
centro cultural.
Se espera
recopilar
informacion
sobre
preferencias en
el diseno de
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espacios,
accesibilidad y
uso de
tecnologia
interactiva.

Guia de
observacion
directa/
participante

“La observacion es directa
cuando el investigador forma
parte activa del grupo
observado y asume sus
comportamientos; recibe el
nombre de observacion
participante.”

Martinez-Salgado,
C. (2019).
Observacion directa
como técnica de
investigacion.
Revista Cubana de
Medicina General
Integral.

Es ideal para
observar el
comportamiento
de los usuarios
en bibliotecas y
museos
existentes. Se
espera
identificar
patrones de
uso, interaccion
con el mobiliario
y tecnologias, y
desafios
actuales en los
espacios
culturales de
San Pedro Sula.

Analisis de
documentos

El analisis de documentos es
un proceso de revisidon que se
realiza para obtener datos del
contenido de dicho documento;
en este caso, los documentos
deben ser fuentes primarias y
principales que facultan al
investigador obtener datos y le
permitan presentar sus
resultados para concluir el
estudio. Independientemente
del soporte donde se realiza el
analisis del documento que
puede ser, en papel fisico,
audiovisual, electronico, etc.

Gonzales, J. L.
(2020). Técnicas e
instrumentos de
investigacion
cientifica. Arequipa,
Arequipa, Peru.

Es util para
analizar
proyectos
similares como
la Biblioteca
Nacional de El
Salvadory el
Museo del
Pequeno Sula.
Se espera
identificar
estrategias de
disefo,
tecnologias
implementadas
y el impacto
generado en las
comunidades
para adaptar las
mejores
practicas al
contexto de San
Pedro Sula.
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Nota: Se realiza una tabla con la seleccion de los instrumentos de investigacion a
utilizar con el fin de recopilar los datos. Fuente: (Diana B. y Vilma A, 2024).

3.3.3.2 Matriz de control de métodos e instrumentos de investigacion

Tabla 5 Matriz de control de métodos e instrumentos de investigacion

bibliotecas y
museos en la
ciudad de
San Pedro
Sula,
mediante el
analisis de su
estado fisico,
las iniciativas
culturales
que brindan,
su grado de
accesibilidad
y la
integracion
de
herramientas
educativas
tecnoldgicas.

metodologia de
a investigacion

investigacion y
de diseno.

3.3 Disenar los
documentos de
recopilacion de
informacion.

3.4 Integracion de la
informacion en
el capitulo lll.

Objetivo FEEE
Jetiv Metodolégic Actividad Recursos necesarios.
especifico a
3.1 Recopilacién de
Analizar la recursos ¢ Andlisis de documentos:
situacion escritos y fisicos | Documentos académicos.
actual sobre el tema. ¢ Andlisis de documentos:
presente de 3.2 Seleccién de Documentos.allcademlcos verificados.
, referentes de Documentacién de proyectos.
las Capitulo lll,

Cuestionarios (ENTREVISTAS Y
ENCUESTAS)

¢ Observacion directa:

Guia de Jan gehl

¢ Equipo necesario:
Computadora, software de
procesamiento de dato y plantilla de
informe.

Capitulo IV
Resultados
de
investigacion

4.1 Aplicacion de
instrumentos a
poblacion
muestra.

4.2 Analisis de los
resultados.
4.3 Procesamiento

dela
informacion.

4.4 Redaccioén de
los resultados.

¢ Disefio del cuestionario digital
para entrevistas.

¢ Diseno del cuestionario digital
para encuestas.

¢ Difundir enlaces por redes
sociales, correo o WhatsApp.

¢ Disefno de guia para observacion
participativa:

Visita al sitio

Camara fotogréafica

e Equipo:

Computadora, software de

procesamiento de dato y plantilla de

informe.

Identificar las
demandas y
deseos en
cuanto a
cultura,
educacion y
recreacion de

Capitulo Il,
Estado de la
Cuestion

2.1 Recopilacion de
recursos
escritos.

2.2 Seleccion de
referentes de
investigacion.

2.3 Seleccion de
criterios de
disefno.

e Analisis de documentos:

Documentos académicos.

e Analisis de documentos:
Documentos académicos verificados.
Documentacion de proyectos.
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la comunidad 2.4 Analisis de
de San referentes y de
Pedro Sula, crite[ios de
mediante el disefio.
analisis de
datos
recolectados
en campo. 3.1 Disenar los
, documentos de
Capitulo I, o
; recopilacion de . :
metodologia inf . e Entrevista semi-estructurada:
de la n ormaqlpn. Material escrito, Material digital
: o 3.2 Integracion de la ’
investigacion : g
informacioén en
el capitulo lll.
4.1 Aplicacion de
instrumentos a
poblacion * Diseno del cuestionario digital
. muestra. .
Capitulo IV s para entrevistas.
4.2 Analisis de los s
Resultados * Equipo:
resultados.
de . Computadora, software de
. ! . 4.3 Procesamiento .
investigacion de Ia procesamiento de dato y
) L plantilla de informe.
informacion.
4.4 Redaccion de
los resultados.
2.1 Recopilaciéon
de recursos
escritos.
2.2 Seleccion de o Anélisis de documentos:
fini referentes de
Definir las Capitulo II, investigacion. | Documentos académicos.
estrategias Estadodela | 2.3 Seleccion de ¢ Analisis de documentos:
de disefo Cuestion criterios de .. -
que integren disefio. Documentos.z,academlcos verificados.
espacios de 2.4 Andlisis de Documentacién de proyectos.
exploracion, refergntes y de
. criterios de
aprendizaje y disefio
convivencia 3.1 Recopilacion de
cultural en un recursos
centro escritos y e Observacion directa:
ra 0 fl . I r
hubndg Capitulo III tlsncos sobre el | Guia de Jan gehl
accesible e metodologia ema.
innovador. de la 3.2 Seleccion de Gehl Architects. (2017).

investigacion

referentes de
investigacion y
de disefo.

3.3 Disefar los
documentos de

La dimensién humana. MINVU.
Recuperado de:

https://issuu.com/gehlarchitects/docs/20170922_minvu_la_dimension_huma
na



https://issuu.com/gehlarchitects/docs/20170922_minvu_la_dimension_humana
https://issuu.com/gehlarchitects/docs/20170922_minvu_la_dimension_humana
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recopilaciéon de
informacion.

3.4 Integracién de
la informacion
en el capitulo
Il.

Capitulo IV
Resultados
de
investigacion

4.1 Aplicacién de
instrumento.

4.2 Procesamiento
de la informacion.
4.3 Redaccion de
los resultados.

¢ Diseno de guia para observacion
participativa:
Visita al sitio
Camara fotografica

e Equipo:

Computadora, software de
procesamiento de dato y plantilla de
informe.

Desarrollar
lineamientos
de disefo
arquitectonic
o que
fusionen
espacios
accesibles,
versatiles y
equipados
con
tecnologias
interactivas
para un
centro
cultural
hibrido en
San Pedro
Sula.

2.1 Recopilacion
de recursos
escritos.

2.2 Seleccion de
referentes de

e Analisis de documentos:
Documentos académicos.

Capitulo Il investigacion. e .
Estado dela | 2.3 Seleccién de ¢ Analisis de documentos:
Cuestion criterios de Documentoslgcademlcos verificados.
disefio. Documentacién de proyectos.
2.4 Analisis de
referentes y de
criterios de
disefo.
3.1 Recopilacién
25;&2??,08 * Analisis de documentos:
fisicos sobre el Documentos académicos.
tema. ¢ Analisis de documentos:
3.5 Seleccion de Documentos académicos verificados.
Capitulo Il referentes de Documentacién de proyectos.
metodologia investigacion y Cuestionarios (entrevistas y
de la de disefio. encuestas)

investigacion

3.6 Disenar los
documentos de
recopilacién de
informacion.

Integracion de
la informacion
en el capitulo .

¢ Observacion directa:

Guia de Jan gehl

¢ Equipo necesario:
Computadora, software de
procesamiento de dato y plantilla
de informe.

Nota: Se realiza una tabla del control de elementos de investigacion a utilizar durante la
etapa del proyecto. Fuente: (Diana B. y Vilma A, 2024).




3.4 Operacionalizacién de las Variables

Tabla 6 Matriz de Operacionalizacion de las Variables

Este proyecto
se centra en
abordar la
deficiencia en
la valoracion
de la cultura 'y
el aprendizaje
en San Pedro
Sula,
Honduras,
donde la falta
de espacios
culturales
adecuados,
como
bibliotecas y
museos, limita
el desarrollo
integral de los
ciudadanos. A
través de un
analisis de la
infraestructura
existente y las
necesidades
actuales de la
comunidad, el
proyecto
propone
estrategias
para
transformar
estos
espacios en
entornos mas
inclusivos e
interactivos,
fomentando
asi un mayor

1. ¢Qué
deficiencias
presentan las
bibliotecas y
museos existentes
en San Pedro Sula
en términos de
infraestructura,
servicios y
tecnologias
educativas?

2. ¢Qué
necesidades
culturales,
educativas y
recreativas tiene la
poblacion de San
Pedro Sula,
especialmente
ninos,

jévenes y familias?

Desarrollar un
disefio
arquitectonico
integral para el
Centro Cultural
“‘Mentes en
movimiento”,
en San Pedro
Sula durante el
periodo 2024-
2025, que
funcione como
biblioteca y
museo
interactivo. El
disefio se
guiara por
normas y
lineamientos
nacionales e
internacionales
aprobados,
incorporando
tecnologias
modernas, asi
COmo espacios
de estudio y
exhibicidén que
cumplan con
los estandares
de
accesibilidad,
funcionalidad e
innovacioén
necesarios
para satisfacer
las
necesidades
educativas y

1. Analizar la
situacion
actual
presente de
las
bibliotecas y
museos en la
ciudad de
San Pedro
Sula,
mediante el
analisis de su
estado fisico,
las iniciativas
culturales que
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Variables

Independientes

Dependiente

Caracteristicas
demograficas,
condiciones
socioecondmicas
que afectan el
acceso a la
educacion y la
participacion
cultural, asi
como un analisis

brindan, su |de los espacios
grado de culturales
accesibilidad |existentes en
y la San Pedro Sula
integracion
de
herramientas
educativas
tecnoldgicas.
2. ldentificar
las demandas
y deseos en
cuanto a ,
Normativas y
cultura, o
., criterios
educacién y . -
s arquitectonicos
recreacion de .
) Nacionales e
la comunidad )
Internacionales
de San Pedro
clave para el
Sula, .
k diseno del
mediante el
e Centro Cultural.
analisis de
datos

recolectados
en campo.

Propuesta
de Disefo
del Centro
Cultura
Mentes en
movimiento
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compromiso
con la cultura
y el
aprendizaje.

3. ¢ Qué estrategias
de disefio permiten
integrar espacios de
exploracion,
aprendizaje y
convivencia cultural
en un centro hibrido
accesible e
innovador?

4. ; Qué criterios
arquitectonicos,
funcionales y
tecnoldgicos deben
incorporarse en el
disefio de un centro
cultural para
garantizar el
aprendizaje ludico,
la interaccion y la
cohesion social?

culturales de la
comunidad.

3. Definir las

estrategias

de disefio Avances
que integren |[tecnoldgicos
espacios de |disponibles en el
exploracion, |mercado
aprendizaje y |aplicables a
convivencia |entornos
cultural en un [educativos y
centro hibrido|culturales.
accesible e

innovador.

4.

Desarrollar

lineamientos

de disefio

arquitectonico
que fusionen
espacios
accesibles,
versatiles y
equipados
con
tecnologias
interactivas
para un
centro
cultural
hibrido en
San Pedro
Sula.

Caracteristicas
arquitectonicas
que pueden
mejorar la
experiencia del
usuario.

Nota: Tabla Elaboracion: Diana B. y Vilma A, (2024)

3.5 Limitantes de estudio

El proyecto de tesis para el Centro Cultural “Mentes en movimiento” enfrenta

diversas limitaciones, A continuacion, se detallan las principales limitaciones

detectadas, las cuales representan areas criticas que requieren atencion para

garantizar el éxito del proyecto.
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Aceptacion social y cultural: Cambiar la percepcion de los museos y bibliotecas
como espacios de hacer algo "mas tradicional" hacia un modelo hibrido e
interactivo puede suponer un problema. Para esto es necesario desarrollar
estrategias educativas y de comunicacion que favorezcan el acercamiento del
publico a este tipo de practicas.

Marco regulatorio: Adaptar el disefio a la normativa nacional e internacional
puede conllevar la limitacion de partes de la creatividad y funcionalidad del
disefio arquitecténico.

Limitacién sobre la Informacion Disponible: Una importante limitacion
significativa del proyecto radica en la escasez de informacién nacional e
internacional sobre modelos arquitecténicos que combinen una biblioteca publica
con un museo interactivo en un formato hibrido. La inexistencia de referencias
documentadas que integren ambos conceptos en un unico espacio cultural
plantea desafios en la fase de disefio, ya que no se cuenta con ejemplos previos
que sirvan como base para desarrollar estrategias arquitectdnicas, funcionales y

operativas especificas.1
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Capitulo IV. Resultados de la Investigacion

En el presente capitulo se describe el proceso actual de la investigacion. Aunque
los instrumentos de encuesta fueron disefados y difundidos con suficiente anticipacion,
se han presentado algunos inconvenientes que han limitado los resultados obtenidos
hasta el momento. Especificamente, el periodo de tiempo disponible para recopilar
respuestas ha impactado, asi como hemos encontrado también una baja disposicion

por parte de algunos encuestados para completar el proceso.

Asimismo, en cuanto a las entrevistas con expertos, hasta el momento se han
recibido unicamente tres respuestas de un total esperado de seis. Se continua en la
espera de las respuestas faltantes y se seguira trabajando entre periodos para
gestionar esta informacion. El objetivo es incorporar los datos pendientes durante este

periodo para garantizar que estén listos en la fase dos de la investigacion.

4.1 Encuestas

4.1.1 Encuestas para la Comunidad Local de San Pedro Sula — Residentes
El objetivo de esta recopilacion es obtener datos fundamentales acerca de las
caracteristicas culturales, intereses y necesidades de los pobladores locales de San
Pedro Sula. Esto abarca reconocer la frecuencia con la que acuden a lugares
culturales, las actividades que ven como mas interesantes, y los componentes y
servicios que aprecian en un centro cultural. La encuesta busca ofrecer un

entendimiento de las expectativas de la comunidad con relacion a los espacios
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culturales y educativos, ademas de los obstaculos presentes que se encuentran para
su utilizacidén. Sera de ayuda para asegurar que sea accesible, inclusivo y pertinente

para los diferentes grupos de la poblacion.

4.1.1.1 Datos Demograficos

Las preguntas 1y 2 estan orientadas a determinar los datos demograficos de los
encuestados, concretamente, la edad de los encuestados y el lugar en donde residen.
La pregunta relacionada con la edad presenta cuatro categorias, desde 18 a 30 anos, y
51 afios o0 mas, siendo la categoria de 18 a 30 afios la mas reflejada (66.7%) en el total
de encuestados. La pregunta relativa al lugar de residencia también tiene cuatro
categorias. La mayoria de encuestados, en este caso, vive en la zona norte de San
Pedro Sula (33.3%), las categorias este y oeste reflejan el mismo numero de
encuestados (24.1%).

Figura 60 Graficos instrumento 1. Pregunta 1 y 2 de datos demograficos

;Cual es su edad?

Opciones

18-30 afos

31-45 afios
EEm 46-60 afios
mmm Mas de 60 afios

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)



114

(En qué sector de San Pedro Sula reside?

Opciones
Sector Narte (Colonia Los Castafios, Residencial Villas del Sol, etc.)
Sector Oeste (Colania Fesitranh, Barrio Rio Blanco, Colonia Villas Mackay, etc.}
BN Sector Este (Colonia Trejo, Jardines del Valle, Colonia Modema, etc.)
Bl Sector Central (Barrio Guamilito, Barrio Paz Barahona, Barrio El Centro, etc.)
B Sector Sur (Chamelecdn, Colonia La Pradera, Colonia Planeta, etc.)

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Fuente: Elaboracion: Diana

B. y Vilma A, (2024)
4.1.1.2 Opiniones y Necesidades

La pregunta 3, esta relacionada a la frecuencia con la que las personas visitan

espacios culturales de San Pedro Sula. Los resultados muestran que un 50% de

personas encuestadas los visitan raramente (una vez al afio o menos) y el 35.2%

declara que nunca los visita, lo cual refleja bajo interés 0 acceso a estos espacios

culturales. Solamente un pequefio porcentaje de las personas los visita ocasionalmente

(13%) o frecuentemente (1.9%), lo cual refleja una limitada interaccion de las personas

encuestadas con los espacios culturales de la ciudad.

Figura 61 Graficos instrumento 1. Visitas frecuentes de los usuarios

iCon qué frecuencia visita lugares culturales?

Opciones
Raramente (una vez al afno o menos)
B Nunca
B Ocasionalmente (unas pocas veces al afio)
Hl Frecuentemente (al menos una vez al mes)




115

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

Las preguntas 4 y 5 destacan las preferencias y prioridades de los encuestados
respecto a actividades y aspectos clave en espacios culturales. Las exposiciones
artisticas y las actividades interactivas son las que reciben una mayor atencion por
parte del publico, mientras que observamos que en los espacios culturales se
concierne principalmente la accesibilidad y la localizacién y la seguridad y la
comodidad, seguido del costo accesible y de la tecnologia avanzada. Esto refleja una
demanda por actividades creativas e inclusivas en espacios bien ubicados y seguros.

Figura 62 Graficos instrumento 1. Preguntas 4 y 5, Actividades y aspectos importantes
de un espacio cultural

;Qué actividades culturales considera més interesantes?

17.8%

Opciones
Exposiciones artisticas
Actividades interactivas
Talleres educativos
Charlas y conferencias

Recitales musicales
Obras

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Fuente: Elaboracién: Diana
B. y Vilma A, (2024)
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05 Aspectos

14.0% 15.2% Opciones

% Accesibilidad y ubicacién

Seguridad y comodidad

Costos accesibles

Tecnologia moderna

Actividades interactivas para todas las edades
Buena area social y cafeteria

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

La pregunta 6 revela que los servicios que probablemente motivarian a las
personas a visitar un nuevo Centro Cultural son los espacios recreativos (25,3%), los
talleres practicos (20,5%), el uso de tecnologias de vanguardia (19,9%) y las
actividades familiares (19,2%). La informacion recogida evidencia el interés por
experiencias muy relacionadas con la dinamizacion, el uso de la tecnologia, la
recreacion y el aprendizaje practico en familia.

Figura 63 Graficos instrumento 1. Servicios atractivos para el proyecto

06 Servicios

Opciones
Espacios recreativos
Talleres préacticos
Tecnologia avanzada (realidad virtual, exhibiciones interactivas)
Actividades familiares
Programas educativos
Buena area social, exposicién de arte, una buena cafeteria.
Presentaciones Artistico Culturales

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracion: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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La pregunta 7 revela que los espacios mas demandados de un centro cultural
son los espacios para la interaccion (24,1%) y las areas al aire libre (22,9%), mientras
que las salas de lectura (19,4%) y las salas para actividades (18,8%) son los que les
siguen. Esto demuestra una preferencia de uso por aquellos espacios donde se
promueva la interaccién, el aprendizaje y también la recreacion desde entornos mas
abiertos y dinamicos.

Figura 64 Graficos instrumento 1. Espacios necesarios para el proyecto

07 Espacios

Opciones
Espacios interactivos
Areas al aire libre
Salas de lectura

Salas de eventos
Areas para nifios
Espacios de exposicion , galerfas, anfiteatros

Area social y cafeteria

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracion: Diana B. y
Vilma A, (2024)
4.1.1.3 Ideas y Comentarios
8. ¢ Qué le desmotiva actualmente de los espacios culturales en San Pedro Sula?

Los encuestados opinan que los principales factores que desmotivan a las
personas a utilizar los espacios culturales en San Pedro Sula son la falta de
modernizacion, instalaciones deterioradas, poco atractivo, también hay que tener en
cuenta la inseguridad, la falta de accesibilidad, la inexistencia de estacionamientos; La
falta de tecnologia interactiva y actividades dinamicas que puedan atraer a los jévenes

constituye también un aspecto a resaltar.
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9. ¢ Qué actividades o servicios adicionales desearia que un Centro Cultural ofreciera?
Los encuestados sugieren una amplia gama de actividades y servicios
adicionales, entre las mas comunes destacan las propuestas vinculadas a talleres de
tipo practico, por ejemplo, pintura, manualidades, escritura o baile, y propuestas
vinculadas a actividades de tipo educativo o interactivo para todas las edades, caso de
clubes de lectura, sesiones culturales o cursos sobre distintas tematicas (teatro, cocina,
tecnologia, etc). También se menciona la necesidad de evento como conciertos,
presentaciones artisticas, exposiciones, y actividades que contribuyan a promocionar la

tradicion o el folclor.

En cuanto a servicios, la realizacion de areas recreativas y familiares, areas para
los nifios, areas de comida (cafés, kioskos), area de estacionamiento, area para
eventos privados/ comunitarios. Proponen también areas tematicas, como sala de cine,
la historia de la ciudad, la artesania, o aquellas relacionadas con los derechos

universales o la tecnologia.

41.1.4 Conclusion de Resultados

La informacion obtenida de las encuestas ofrece datos relevantes. En primer lugar,
se determina que el rango de edad predominante entre los participantes es de 18 a 30
afnos, lo que indica un enfoque en actividades y servicios que capten la atencion de los
jévenes adultos, ademas de incorporar espacios inclusivos para toda la familia. La

mayoria de los habitantes encuestados provienen de la regién norte, aspecto que debe
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tenerse en cuenta al ubicar el centro, dando prioridad a la accesibilidad y al transporte

eficiente para este conjunto de personas.

El estudio muestra diversas carencias en los espacios culturales actuales, tales
como ausencia de actualizacién, infraestructuras deterioradas, inseguridad y
restricciones en el acceso. Estos obstaculos disminuyen considerablemente la visita,
poniendo de manifiesto la importancia de espacios bien conservados, seguros y
equipados con tecnologia interactiva y actividades interesantes. También se observa
una gran inclinacion hacia exposiciones de arte (70.4%), actividades interactivas
(66.7%) y talleres de pintura, escritura y tecnologia, ademas de servicios de ocio y
espacios para eventos. Esto subraya que un centro cultural 6ptimo deberia
proporcionar experiencias vivas, didacticas y practicas que promuevan la creatividad y

el aprendizaje en ambientes contemporaneos y acogedores.

4.1.1 Encuestas para la Comunidad Local de San Pedro Sula — Familias
El propdsito del cuestionario es recopilar datos relevantes sobre las familias en
San Pedro Sula con el propésito de comprender sus necesidades, intereses y
aspiraciones sobre un centro cultural que combina una biblioteca publica con un museo
interactivo infantil. La informacién recopilada permitira la creacion de entornos y
actividades utiles y adecuadas para ninos y jovenes. Procurando que el proyecto
cumpla con las expectativas de la poblacion local e impulse la participacion en la

educacion y actividades culturales.
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4.1.2.1 Datos Demograficos
En la pregunta 1 se observa que los encuestados son de 31 a 45 anos (un 33.3
%), seguido por 18 a 30 afios (31.6 %) y de 46 a 60 afios (29,8 %), siendo
escasamente representados los mayores de 60 afios (5 %). En la pregunta 2, se
observa que los encuestados residen mayoritariamente en la sector Este (28 %), Norte

(24,6%), Central (19 %), Oeste (15,8 %) y Sur (12 %).

Figura 65 Graficos instrumento 2. Pregunta 1 y 2 de datos demogréaficos

01 Edad

Opciones
31-45 afos
s 18-30 afios
B 46-60 afios
Em Mas de 60 afios

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

(En qué sector de San Pedro Sula reside?

12.3% 15.8%

Opciones
Sector Este (Colonia Trejo, Jardines del Valle, Colonia Moderna, etc.)
Sector Norte (Colonia Los Castafios, Residencial Villas del Sol, etc.)
Sector Central (Barrio Guamilito, Barrio Paz Barahona, Barrio El Centro, etc.)
Sector Oeste (Colonia Fesitranh, Barrio Rio Blanco, Colonia Villas Mackay, etc.)
Sector Sur (Chamelecén, Colonia La Pradera, Colonia Planeta, etc.)

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracion: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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Las preguntas 3, 4 y 5 indican que la mayoria de los encuestados tienen un
nucleo familiar de 4-5 personas (45,6%) seguido de familias de 2-3 personas (33,3%).
Respecto a nifios en el hogar, 31,6% de las familias tienen 1 nifio de 8 a 12 afios y
12,3% tienen 2 nifios de esa edad. Para el rango de 13-17 afos vemos que 29,8%
tiene 1 nifo y 17,5% tiene 2 nifos. Esto muestra que una buena parte de los hogares
tienen niflos o adolescentes, aunque la mayoria no cuenta con mas de uno o dos.

Figura 66 Graficos instrumento 2. Preguntas 3, 4 y 5. Edades de nifios por nucleo
familiar

03 TamanoNucleo

Opciones
4-5 personas
B 2-3 personas
W 6-7 personas
Em Mas de 7 personas

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

04 Nifios 8 12

Opciones
Ninguno
-1

- 2
N 30 mas

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracion: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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05 Nifios 13 17

Opciones
Ninguno

1
LIl
3 omas

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
4.1.2.2 Necesidades y Preferencias
La pregunta 6 revela que los lugares culturales mas conocidos o visitados en
San Pedro Sula son el Museo de Antropologia e Historia y el Museo del Pequefio Sula,
seguidos por el Centro Cultural Sampedrano y algunas bibliotecas publicas, como la
Biblioteca del Parque Central y la Biblioteca Benjamin Franklin. Sin embargo, varios
encuestados mencionaron no conocer o no haber visitado ninguno de estos espacios,
lo que refleja una falta de interaccion generalizada con los museos y bibliotecas de la

ciudad.



123

Figura 67 Graficos instrumento 2. Conocimiento de museos y bibliotecas en San Pedro
Sula

iQué museos y bibliotecas conoce o ha visitado?

Opciones
Otros
Museo de Antropologia e Historia
Ninguno
Centro Cultural Infantil
Museo Pequeno Sula
Museo de Arte

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboraciéon: Diana B. y
Vilma A, (2024)

La pregunta 7 muestra que las actividades consideradas mas esenciales para
los hijos en un centro cultural son los talleres de manualidades y arte (23,3%), seguidos
por lectura guiada o tiempo de cuentos y juegos interactivos o tecnoldgicos. También
se destacan actividades fisicas (17%). Esto indica una preferencia por actividades
creativas, educativas e interactivas que combinen aprendizaje y diversion.

Figura 68 Graficos instrumento 2. Actividades para nifios

07 Actividades Hijos

Opciones
Talleres de manualidades y arte
Lectura guiada o tiempo de cuentos
BN juegos interactivos o tecnolégicos
B Actividades fisicas (juegos al aire libre o circuitos motrices)
HE Experimentos cientificos sencillos

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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Las preguntas 8 y 9 nos revelan que los espacios de nifilos deben ser espacios
seguros y protegidos y los materiales educativos accesibles y después se puede
mencionar la iluminacion correcta (20%). Para motivar y hacer sentir comodos a los
nifos, los espacios tematicos y rincones acogedores son los preferidos (con un 27%

cada uno) y después la tecnologia interactiva (25%).

Figura 69 Graficos instrumento 2. Preguntas 8 y 9. Actividades indispensables en el
area de nifos

:Qué elementos considera indispensables en las areas destinadas a nifios?

13.7% 16.6%

Opciones
Materiales educativos accesibles (libros, juegos, dispositivos interactivos)
Espacios seguros y protegidos
lluminacién natural y adecuada para lectura
Areas de descanso para padres y nifios
Senalizacion clara y divertida

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

;Qué caracteristicas de disefio harian gue sus hijos se sientan mas cémodos y motivados?

25.6% Opciones
Rincones acogedores para lectura o juego
I Espacios tematicos (jungla, espacio, océano)
B Tecnologia interactiva (pantallas téctiles, realidad aumentada)
W Murales o decoraciones que cuenten historias

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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10. ¢ Qué le desmotiva de las bibliotecas y museos actuales?

La pregunta 10 mostro que las principales fuentes de desmotivacion hacia
bibliotecas y museos actuales serian la falta de interactividad y modernidad, que los
jovenes y nifios los perciben como aburridos y estaticos y poco atractivos, asi como
también infraestructuras viejas o mal cuidadas, escasa publicidad o promocion,

horarios poco flexibles, y ubicaciones poco adecuadas

La pregunta 11 destaca que las caracteristicas esenciales para visitar
regularmente un museo o biblioteca incluyen la seguridad, la interactividad, y la
modernizacion de los espacios. Se valoran las experiencias digitales, areas tematicas
educativas y atractivas, programas con actividades constantes y espacios acogedores.
Ademas, se menciona la importancia de la accesibilidad, la limpieza, y la inclusién de
servicios como cafeterias y zonas de descanso. También se priorizan exposiciones
dindmicas y actualizadas que capten la atencion de diversas edades, fomentando un
ambiente que sea tanto educativo como entretenido.

Figura 70 Graficos instrumento 2. Caracteristicas escenciales que deberia tener el
proyecto

11 Esenciales para visitar

Opciones
Otros
Espacios funcianales y ordenados
mm Ambiente moderno y visual
B nteraccidn

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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41.2.3 Conclusién de resultados
El estudio de las encuestas efectuadas a las familias en San Pedro Sula sigue

un patron parecido al de las encuestas de los residentes, aunque se centra en las
dinamicas de la familia, sus requerimientos particulares y sus visiones acerca de un
centro cultural mixto. A pesar de que ambas encuestas subrayan la relevancia de
modernizar e intercambiar los espacios culturales, este enfoque centrado en las
familias facilité la identificacion de aspectos mas concretos sobre la composicion del
nucleo familiar, la presencia de nifios y adolescentes en las viviendas, y las actividades

qgue estas ven como fundamentales para un espacio cultural.

Un aspecto crucial es la asignacién de prioridad a actividades y lugares creados
especificamente para nifios y jévenes. Las familias subrayaron la relevancia de talleres
de manualidades y arte, lectura guiada, juegos tecnolégicos y ejercicios fisicos, en
contraste con la encuesta general que priorizé las exposiciones de arte y actividades
ludicas para un publico mas extenso. Ademas, en este sondeo se detectd que las
familias aprecian particularmente aspectos como zonas seguras, espacios tematicos
acogedores y recursos educativos al alcance, factores que no habian aparecido con
tanta intensidad en el estudio general. Esta perspectiva mas profunda sobre los nifios y
la unidad familiar subraya la importancia de crear un centro cultural que fusiona
aprendizaje, creatividad y diversién en un ambiente seguro y ajustable a todas las

edades.
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4.1.3 Encuestas para Estudiantes de Educacion Superior de San Pedro Sula
El objetivo del cuestionario consiste en reunir informacion detallada sobre las
necesidades, intereses y expectativas de los estudiantes universitarios y de posgrado
de San Pedro Sula, con respecto a espacios educativos y culturales. Se busca
comprender qué actividades, servicios y tecnologias consideran son mas pertinentes
en una biblioteca y un museo interactivo, asi como sus preferencias en cuanto a

meétodos de aprendizaje y experiencias interactivas.

4.1.3.1 Datos demograficos

Las preguntas 1, 2 y 3 reflejan que la mayoria de los estudiantes de educacion
superior en San Pedro Sula tienen entre 18 y 20 afios (45%) y 21 a 25 afos (41.7%),
con predominancia del género femenino (52.5%). En cuanto a residencia, estan
distribuidos principalmente entre los sectores Este (28.3%), Oeste (25%) y Norte
(23.3%).

Figura 71 Gréficos instrumento 3. Pregunta 1,2 y 3. Datos demograficos

01 Edad

Opciones
18-20 afios
21-25 afios

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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02 Genero

Opciones
Femenino
Em Masculino

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

¢En qué sector de San Pedro Sula reside?

Opciones
Sector Este (Colonia Trejo, Jardines del Valle, Colonia Moderna, etc.)
Sector Oeste (Colonia Fesitranh, Barrio Rio Blanco, Colonia Villas Mackay, etc.)
Bmm Sector Norte (Colonia Los Castafios, Residencial Villas del Sol, etc.)
Il Sector Central (Barrio Guamilito, Barrio Paz Barahona, Barrio El Centro, etc.)
B Sector Sur (Chamelecdn, Colonia La Pradera, Colonia Planeta, etc.)

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracion: Diana B. y
Vilma A, (2024)
La pregunta 4 muestra que la mayoria de los encuestados son estudiantes de
pregrado (66.7%), seguidos por estudiantes de posgrado (25%), mientras que una
minoria participa en cursos técnicos, diplomados u otros programas educativos

especificos.
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Figura 72 Graficos instrumento 3. Estado académico de los estudiantes

04 Estado Academico

2/%2 Opciones

Estudiante de pregrado

Estudiante de posgrado

Diplomados o certificaciones especificas
Cursos técnicos o vocacionales
Programas de educacién continua

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
4.1.3.2 Necesidades y Preferences
Las preguntas 5 y 6 demuestran que una biblioteca debe tener espacios de

estudio individual o en grupo (31%) y acceso a documentacion e informacion
académica (26%). En lo que respecta a los servicios innovadores para un nuevo centro
cultural, espacios de coworking (30.9%) y zonas recreativas (28.5%) son los que mayor
preferencia tienen, junto con el uso de la realidad virtual (21%) y los cursos a distancia
con en linea.

Figura 73 Gréficos instrumento 3. Pregunta 5 y 6. Actividades relevantes e
innovadoras para el proyecto

;Qué actividades considera relevantes en una biblioteca?

24.6% Opciones

Espacios de estudio individual o grupal

Acceso a material de investigacion y bibliografia académica
B Areas de coworking con acceso a internet de alta velocidad
M Talleres y seminarios (arte, ciencia, tecnologia, emprendimiento)

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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06 Servicios Innovadores

Opciones
Espacios de coworking
Zonas recreativas
Realidad virtual
Cursos en linea
Cafe o lugar para comprar mientras estoy ahi

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

La pregunta 7 destaca que las caracteristicas tecnoldgicas mas deseadas son
los cargadores inalambricos integrados a mesas y escritorios, sensores de ocupacion
en tiempo real para saber que areas estan disponibles. También son relevantes los
tableros digitales interactivos para sesiones colaborativas o talleres y las estaciones de
grabacion multimedia. Esto refleja una clara preferencia por integrar tecnologias
modernas y practicas que mejoren la funcionalidad y experiencia de los usuarios en los
espacios.

Figura 74 Graficos instrumento 3. Caracteristicas tecnolégicas

07 Caracteristicas Tecnologicas

Opciones

Cargadores inaldmbricos integrados en mesas y escritorios

Sensores de acupacién en tiempo real para indicar qué 4reas estan dispanibles.
=== Tableros digitales interactivos para sesiones colaborativas o talleres
B Estaciones de grabacion multimedia con camaras, micréfonos y software para crear cantenido audiovisual
B Cabinas de realidad virtual o aumentada para proyectos educativos e investigacian
W jirea para sacar copias
W /reas verdes internas

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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La pregunta 8 revela que los formatos de aprendizaje mas atractivos en un
museo interactivo son las simulaciones de fendmenos historicos, cientificos o artisticos
(30%), seguidas por experiencias sensoriales (28%) y juegos interactivos (20%),
destacando un interés por métodos educativos dinamicos, visuales e inmersivos que
enriquezcan la experiencia de aprendizaje.

Figura 75 Gréficos instrumento 3. Formatos de aprendizaje para la propuesta

;Qué formatos de aprendizaje le interesan mas en un museo interactivo?

20.0%

21.7% Opciones
Simulaciones de fenémenos histéricos, cientificos o artisticos
Experiencias sensoriales (sonidos, olores, texturas)
Il |uegos y retos interactivos que expliquen conceptos complejos
M Historias narradas a través de tecnologia inmersiva

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

La pregunta 9 destaca que los temas mas populares para disefiar experiencias
interactivas en un museo incluyen tecnologia y realidad virtual, historia de Honduras,
arte y naturaleza/espacio. También se mencionan enfoques creativos como
experiencias sensoriales, proyecciones 360° y la exploracion de la evolucion o el

universo.
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Figura 76 Graficos instrumento 3. Sugerencias de experiencias interactivas

09 Experiencia Interactiva

Opciones
Otros
Sin respuesta
Arte
= Experiencia sensorial
= Ciencia y naturaleza
EEm Experiencia inmersiva

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboraciéon: Diana B. y
Vilma A, (2024)

41.3.3 Conclusion de resultados

El estudio de las encuestas realizadas a alumnos de educacioén superior en San
Pedro Sula subraya las demandas y expectativas de este conjunto con relacién a un
espacio cultural y educativo contemporaneo. Los datos muestran un predominio de
estudiantes jovenes, de 18 a 25 afios, con una ligera dominacion femenina, y una
distribucion geografica principalmente en los sectores Este, Norte y Oeste de la ciudad.
La mayoria son alumnos de pregrado, lo que orienta la configuracién de los espacios
en funcién de las necesidades de esta fase de educacion. Sin embargo, también es
relevante tener en cuenta las demandas de estudiantes de posgrado y otros
programas.

A diferencia de otros grupos encuestados, los estudiantes destacan la
importancia de tecnologias avanzadas e infraestructura funcional que facilite tanto el
aprendizaje como la colaboracién. Uno de los atributos mas apreciados para una

biblioteca son los espacios para el estudio tanto grupal como individual y la
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disponibilidad de documentacion académica. Adicionalmente, es crucial incorporar
tecnologia contemporanea, como cargadores inalambricos, sensores de ocupacion en
tiempo real y tableros digitales interactivos. En relacion con el museo interactivo, los
alumnos optan por simulaciones, vivencias sensoriales y tecnologias envolventes como
la realidad virtual, mostrando un interés particular en asuntos relacionados con historia,

arte y ciencia.

4.1.4 Encuestas para Docentes de San Pedro Sula
El objetivo de esta encuesta es recolectar datos esenciales de docentes

escolares en San Pedro Sula acerca de sus requerimientos y aspiraciones con relacion
a espacios educativos culturales, tales como bibliotecas y museos interactivos. El
objetivo es reconocer las actividades y caracteristicas favorables para el aprendizaje de
los alumnos, ademas de los elementos que obstaculizan o incentivan la realizacion de
visitas escolares a estos lugares. El propdsito de esta perspectiva es asegurar que el
centro sea un recurso significativo, asequible y enriquecedor tanto para los alumnos

como para los profesores, promoviendo su utilizacién como instrumento de ensefianza.

4.1.4.1 Datos Demograficos
Las preguntas 1, 2 y 3 reflejan que los docentes en San Pedro Sula tienen una
distribuciéon de edades diversa, destacando los rangos de 36-45 anos (23.6%) y 46-55
anos (23.6%). La mayoria imparte clases en secundaria (30%) y primaria (27.9%), con
menor presencia en preescolar (22.1%) y bachillerato (21.4%). En cuanto a su
ubicacion laboral, estan distribuidos equitativamente entre los sectores Oeste (23.6%),

Norte (20.7%), y Sur y Este (18.6%).
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Figura 77 Graficos instrumento 4. Preguntas 1,2 y 3. Datos demograficos

£Cudl es su edad?

Opclones
46-55 afios
m 36-45 afios
m 25-35 afios
. enos de 25 afios
m— Ms de 55 afios

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Fuente: Elaboracion: Diana
B. y Vilma A, (2024)

;En qué nivel educativo imparte clases?

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)

03 Sector

Opciones
Sector Oeste (Colonia Fesitranh, Barrio Rio Blanco, Colonia Villas Mackay, etc.)
Sector Sur (Chamelecén, Colonia La Pradera, Colonia Planeta, etc.)
Sector Este (Colonia Trejo, Jardines del Valle, Colonia Moderna, etc.)
Sector Norte (Colonia Los Castanos, Residencial Villas del Sol, etc.)
Sector Central (Barrio Guamilito, Barrio Paz Barahona, Barrio El Centro, etc.)




135

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
4.1.4.2 Opiniones sobre Espacios Culturales
La pregunta 4 muestra que la mayoria de los docentes tienen un promedio de
mas de 40 estudiantes por aula (35%), seguido por 31-40 estudiantes (22.9%) y menos
de 20 estudiantes (22.9%). Solo el 19.3% reporta tener entre 21-30 estudiantes.

Figura 78 Graficos instrumento 4. Promedio de estudiantes por aula de clase

¢Cuantos estudiantes tiene en promedio por aula?

Mas de 40
31-40
. Menos de 20
- 2130

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, 2024)

La pregunta 5 revela que la mayoria de los docentes recomendarian llevar a sus
estudiantes a bibliotecas o museos frecuentemente (33.6%) o ocasionalmente (28.6%).
Un menor porcentaje lo haria raramente (18.6%) o nunca (19.3%). Esto indica que,

aunque existe un interés significativo por fomentar visitas educativas.
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Figura 79 Graficos instrumento 4. Frecuencia de estudiantes a bibliotecas o museos

05 Frecuencia Visitas

Opciones
Frecuentemente (al menos una vez al mes)
= Ocasionalmente {unas pocas veces al afio)
. Hunca
mmm Raramente (una vez al aflo o menos)

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboraciéon: Diana B. y
Vilma A, (2024)

La pregunta 6 muestra que las actividades mas utiles para el aprendizaje de los
estudiantes en espacios educativos son los talleres interactivos (23.4%) y las
actividades recreativas (21.8%), seguidas de la lectura guiada (19.1%) y las
exhibiciones tecnoldgicas (18.1%).

Figura 80 Graficos instrumento 4. Actividades utiles para el aprendizaje de estudiantes

06 Actividades Utiles

Opciones
Tal inte ti

Acl
Lt
. Exl
EEm Visitas tematicas

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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La pregunta 7 revela que los principales factores que desmotivan a los docentes
a llevar a sus estudiantes a bibliotecas o museos son la falta de recursos econémicos
(25.4%), sequida por la falta de actividades relevantes (21.5%) y la distancia o falta de
transporte (20%). También se destaca el interés limitado de los estudiantes (19%).

Figura 81 Graficos instrumento 4. Factores que desmotivan a llevar a estudiantes a
bibliotecas o museos

07 Factores Desmotivacion

QOpciones

Falta de recursos econémicos

Falta de actividades relevantes

Distancia o falta de transporte
mmm Interés limitado de los estudiantes
B Inaccesibilidad para estudiantes con discapacidades
EEE Falta de apoyo
EEm Falta de recursos

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracion: Diana B. y
Vilma A, (2024)
4.1.4.3 Recomendaciones y Expectativas
La pregunta 8 revela que las caracteristicas mas importantes para motivar visitas
escolares a un museo interactivo infantil o biblioteca son la tecnologia interactiva
(22.8%), seguida de espacios comodos y accesibles (21.7%) y actividades adaptadas a
la edad (19.4%). También se valoran las experiencias practicas que refuercen el

aprendizaje (18.3%) y el material educativo complementario para docentes (17.8%).
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Figura 82 Graficos instrumento 4. Caracteristicas que debe tener un museo interactivo
infantil o biblioteca

08 Caracteristicas Museo

Opciones
Tecnologfa interactiva
Espacios cémodos y accesibles
Actividades adaptadas a la edad
Experiencias précticas que refuercen el aprendizaje (talleres, experimentos)
Material educativo complementario para docentes

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboraciéon: Diana B. y
Vilma A, (2024)

La pregunta 9 muestra que la mayoria de los encuestados prefieren que la
informacion en las exhibiciones interactivas se presente a través de visualizaciones
dinamicas como mapas interactivos o animaciones (39.5%), seguidas de historias
narrativas con personajes o escenarios inmersivos (26.9%) y material fisico
complementario como guias o folletos interactivos (16%). Otras opciones como

aplicaciones moviles (12.6%).

Figura 83 Graficos instrumento 4. Presentacion de las exhibiciones interactivas

:Cémo preferiria que se presente la informacidn en las exhibiciones interactivas?

Opciones
Visualizaciones dindmicas como mapas interactivos o animaciones
Historias narrativas con perscnajes o escenarios inmersivos
Material fisico complementario como guias o folletos interactivos
Mediante aplicaciones maviles o guias virtuales

3%:51%.0%

Audio gufas o narraciones accesibles para personas con discapacidad visual

Nota: Cuestionario a Comunidad Local de San Pedro Sula, Elaboracién: Diana B. y
Vilma A, (2024)
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10. ¢ Qué aspectos adicionales recomendaria incluir en este tipo de espacios?

La pregunta 10 destaca que los aspectos adicionales mas recomendados para
espacios interactivos incluyen recursos practicos para experimentos cientificos y
tecnolégicos, actividades gamificadas, espacios de aprendizaje colaborativo y
autonomo, asi como talleres tematicos y artisticos. También se menciona la
importancia de zonas al aire libre, acceso a contenido digital e interactivo, recursos
adaptados para la inclusién y material cultural regional. Esto refleja un interés en crear
entornos educativos dinamicos, accesibles e integradores que fomenten tanto el

aprendizaje como la creatividad de los estudiantes.

4.1.4.4 Conclusion de resultados

El estudio de las encuestas realizadas a los docentes en San Pedro Sula refleja
una clara preferencia por entornos educativos interactivos, dinamicos y accesibles que
promuevan la participacion activa de los estudiantes. Los resultados evidencian la
importancia de incorporar recursos tecnologicos innovadores, como visualizaciones
dinamicas, realidad virtual y herramientas digitales, para hacer las experiencias mas
atractivas y efectivas. Ademas, existe un marcado interés en la implementacion de
talleres practicos, actividades gamificadas y experiencias sensoriales que refuercen el

aprendizaje de manera significativa.

Entre los principales obstaculos identificados se destacan la falta de recursos
econdmicos, la distancia y la limitada oferta de actividades relevantes, lo que podria
dificultar la frecuencia de visitas a estos espacios. No obstante, los docentes valoran

positivamente los espacios comodos y accesibles, la inclusién de zonas al aire libre y la
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disponibilidad de material educativo complementario, ya que estos elementos

favorecen un aprendizaje mas integral.

4.2 Entrevistas
4.2.1 Entrevista a Arq. Silvia Aguilar
Se decidio entrevistar a la arquitecta Silvia Michelle Aguilar Pérez porque se nos
recomendo debido a que estuvo a cargo de la empresa responsable de la remodelacion
de la Plaza de la Cultura. Consideramos que era una eleccion oportuna, ya que su
experiencia directa en el proyecto le permitia brindarnos informacion mas especifica y

relevante sobre el lugar.

Tabla 7 Entrevista a Experto - Arquitecto

Arquitecta y Gestora Cultural

Arq. Silvia Michelle Aguilar La entrevista buscé explorar aspectos relacionados con la
Pérez CAH LIV 2255 funcionalidad, innovacién y sostenibilidad del proyecto, asi
como identificar las necesidades culturales y educativas
actuales de San Pedro Sula. También se abordaron
estrategias para integrar tecnologias, promover la
inclusividad, y disenar un espacio hibrido que combine una
biblioteca publica y un museo interactivo infantil,
contribuyendo al impacto social y cultural de la ciudad.

Respuesta:
En la entrevista se destaco la importancia de un disefio inclusivo que contemple accesibilidad
para todas las personas y promueva la sostenibilidad ambiental mediante tecnologias como
la recoleccion de aguas pluviales. Resalto la necesidad de espacios multifuncionales y
flexibles, como plazas centrales para eventos temporales, auditorios y areas tecnolégicas
innovadoras, como estudios de grabacién de uso publico. Ademas, subrayé la carencia de
espacios culturales dinamicos y seguros en San Pedro Sula, sugiriendo la integracion de
tecnologias interactivas como realidad aumentada, inteligencia artificial y pantallas tactiles
para mejorar la experiencia de los visitantes. También menciond referentes internacionales
como el Perot Museum vy la Biblioteca Vasconcelos, que pueden servir de inspiracion para el
disefio del proyecto.

Nota: Tabla Elaboracién: Diana B. y Vilma A, (2024)




141

4.2.3 Entrevista Genesis Adriana Bermudez, auxiliar de biblioteca

Se entrevisto a la auxiliar de biblioteca Génesis Adriana Bermudez porque fue
recomendada por nuestra asesora, ya que cuenta con experiencia directa en el
funcionamiento de la biblioteca de la universidad. Consideramos que su conocimiento
nos permitiria comprender mejor la organizacion de los espacios, los servicios ofrecidos
y las dinamicas de uso por parte de los estudiantes, informacién clave para el

desarrollo de nuestro proyecto.

Tabla 8 Entrevista a Experto - Bibliotecaria

Auxiliar de Biblioteca

La entrevista busca explorar aspectos clave como la

Genesis Adriana Bermudez organizacién de espacios, los servicios ofrecidos, la
implementacion de tecnologias, las estrategias para atraer
diferentes publicos y fomentar la lectura, asi como los
desafios y tendencias en el sector bibliotecario. Este enfoque
apunta a integrar soluciones innovadoras e inclusivas en el
disefio del proyecto para maximizar su impacto educativo y
cultural en la comunidad.

Respuesta:

La entrevista resalta que la biblioteca ofrece servicios como préstamos de libros fisicos y
virtuales, laptops, audifonos y espacios de estudio grupales e individuales, priorizando la
inclusividad y accesibilidad para los usuarios. Se menciona la capacitacion constante del
personal para adaptarse a nuevas tendencias y tecnologias, con un enfoque en proporcionar
un servicio proactivo y actualizado que impacte positivamente en el aprendizaje. Ademas, se
destaca el deseo de crear un espacio mas abierto e interactivo, donde los usuarios puedan
explorar los libros libremente, promoviendo tanto la lectura, e igualmente la creacion de
espacios acogedoras para la lectura de disfrute no solo para aprendizaje.

Nota: Tabla Elaboracién: Diana B. y Vilma A, (2024)
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4.2.4 Entrevista Alain Omar Minera Disenador Grafico

Se decidio entrevistar al experto en animacién digital, Lic. Alain Omar Minera,
por recomendacion de la asesora, quien sugirié consultar a un profesional en esta area
debido a que uno de los enfoques principales del proyecto es el uso de tecnologias
interactivas. Su experiencia permitiria conocer qué herramientas tecnoldgicas resultan
mas adecuadas para enriquecer la experiencia del usuario y evaluar si dichas

tecnologias estan disponibles en Honduras para su implementacion.

Tabla 9 Entrevista a Experto - Animacion

Animacion Digital

La entrevista busca identificar herramientas tecnoldgicas

Lic. Alain Omar Minera innovadoras, tendencias actuales en animacion digital, y su
aplicacion en espacios educativos para enriquecer la
experiencia del usuario. Ademas, se indagan recursos
disponibles en Honduras, posibilidades de colaboracion con
proveedores locales, y recomendaciones técnicas y creativas
que garanticen la funcionalidad y el impacto positivo del
museo.

Respuesta:

La entrevista destaca tecnologias clave como la realidad aumentada, virtual, hologramas,
experiencia auditiva inmersa y pantallas tactiles para enriquecer la experiencia en el
proyecto, permitiendo la visualizacion interactiva de objetos y aprendizaje ludico a través de
videojuegos y proyecciones envolventes. Ademas, se menciona la importancia de la
accesibilidad inclusivas y adaptaciones para personas con discapacidades fisicas y
sensoriales. A pesar de los retos identificados, como los altos costos de ciertas tecnologias,
existen recursos locales como proyectores y proveedores exteriores para facilitar la
implementacion. Igualmente brindo referentes como la experiencia inmersiva de Van Gogh,
la exposicién con realidad aumentada de Alan Varela.

Nota: Tabla Elaboracién: Diana B. y Vilma A, (2024)
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4.2.5 Entrevista Joseline Roque Psicéloga

Se decidio entrevistar a una psicologa considerando que el proyecto implementa
meétodos inspirados en Montessori para favorecer el aprendizaje infantil. Por ello, se
considerd pertinente incluir la perspectiva de una profesional en psicologia infantil, con
el fin de asegurar que el disefio del espacio responda adecuadamente a las

necesidades emocionales, cognitivas y sensoriales de los nifios.

Tabla 10 Entrevista a Experto - Psicologa

Psicéloga

Se busca explorar teorias del aprendizaje relevantes,

Dra. Joseline Roque estrategias para captar la atencién y promover la creatividad,
y como el entorno fisico impacta el bienestar emocional y
cognitivo de los usuarios. Asimismo, se indagan
recomendaciones sobre el disefio de bibliotecas y museos
interactivos, con el objetivo de equilibrar interactividad,
funcionalidad y estética, y abordar los retos actuales en la
creacion de espacios para el aprendizaje.

Respuesta:
En la entrevista con la psicologa Joseline Roque, se discutié sobre el proyecto de graduacion
enfocado en un centro cultural innovador que combina un museo interactivo infantil y una
biblioteca. La psicéloga destaco la importancia de considerar las etapas de desarrollo infantil,
haciendo referencia a las teorias de Piaget, para disefiar espacios adaptados a cada rango
de edad. Recomendd la estimulacion sensorial a través de juegos tactiles, elementos
visuales y auditivos para promover el aprendizaje. También enfatizé la seguridad y
comodidad del mobiliario, ademas de sugerir la inclusion de areas para padres y recursos
educativos como libros organizados por edades y tematicas. La entrevista resalto la
necesidad de un entorno limpio y con un disefio atractivo para fomentar la creatividad y la
atencién de los nifios.

Nota: Tabla Elaboracion: Diana B. y Vilma A, (2024)
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4.2.6 Entrevista Licenciado Cristian Pineda, Museo

Se decidio entrevistar al director del Museo Pequefio Sula luego de realizar una
visita de campo al lugar. Durante el recorrido, se consulté al guia si habia alguien que
pudiera brindar informaciéon mas detallada sobre el funcionamiento del museo,
especialmente en lo relacionado con la experiencia interactiva. Gracias a su gestion,
fue posible conversar con el director, quien proporciond una vision mas amplia sobre la

operatividad y objetivos del museo.

Tabla 11 Entrevista a Experto - Director de Museo

Junta Directiva del Museo de Antropologia e Historia

La entrevista se centra en entender el funcionamiento

Lic. Cristian Pineda interno, los desafios y las estrategias clave que utilizan los
museos para atraer y mantener la participacién del publico.
También aborda aspectos fundamentales como la inclusion,
accesibilidad, interactividad y sostenibilidad en las
exhibiciones. Ademas, se busca obtener informacion sobre
las fuentes de financiamiento, la gestion de colecciones, el
impacto en la comunidad y el uso de tecnologias
innovadoras.

Respuesta:

El director del museo Pequefio Sula, Cristian Alejandro Pineda Zuhiga, compartié que el
museo opera desde 2003 y se organiza en torno a cuatro ejes tematicos: historia y valores,
ciencia y tecnologia, universo y medio ambiente, y arte y deporte. El museo cuenta con
departamentos basicos como administracion, servicios educativos, mantenimiento y
mercadeo, en un futuro se aspira a tener determinados departamentos especializados como
por ejemplo curaduria e investigacion. Destaco que el museo ha sido financiado por la
empresa privada, embajadas y fondos propios. Uno de los principales problemas que
enfrenta el museo es su ubicacion ya que este se encuentra un poco alejado del centro de la
ciudad lo que hace dificultosa su visita no obstante el museo busca ser un espacio educativo
inclusivo, accesible y de encuentro social para todos los nifios de San Pedro Sula.

Nota: Tabla Elaboracion: Diana B. y Vilma A, (2024)




145

4.3 Observacion directal participativa
4.3.1 Biblioteca publica Municipal

Figura 84 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Nombre: Biblioteca Municipalidad “Ing, Juan

E oL 6pez” @ El espacio no cumple con este criterio.
Lugar: 12 Calle 5, 21104 San Pedro Sula, Cortés @ El espacio cumple con el criterio a medias.
Fecha:_08-12- 2024 @ El espacio cumple con este criterio.

Accesibilidad y llegada a la biblioteca

Acceso universal Conexion piblica Senalizacién clara

ONORS (ORORS ®©oe

- : T i * MNormas del lugar
« El espacio es my reducido para # Espacios de bancas en el exterior =
. i iardi i * Sefializacién en el exterior
una silla de reudas. * Area sjardinadas,en la parte exterior
- . z ire li * Inclusc sefializacion en estanterias de
* Mo podrian acceder al segundo nivel * Una terraza al aire libre
# Ventanas amplias con vista exterior caurdo & la tipologia de libro y en el

. . orden en el que se encuantran paar
Calidad del entorno exterior

hacer mas facil la busgueda de libros.

®oe ®oee ®@oee

* Cuenta con la ventajs de estar # 5i gracias a que el pargue es custodiado por ¢ 5i. las areas existentes alrededer del
ubicado dentro del parque central oficiales municiales que cuidan el alrededor quiosco del pargue.
que tiene ireas sociales. del mismo.

Espacios de entrada y conexién visual

@8 ©8ee RO

* Suentrada esta bien marcada * Mo es tan llamativa pero tiene el atractivo * Mo, ya que al recibirlo dan mucha
por la idificacién que es un guiosco restriccidn a la persona y se esta en
adaptado a biblioteca. constants vigilancia y no permite

zentirze libre de explorar. aparte de
Zer un espacio muy pequefio en

Configuracién espacial interna

recarrido.

®©oe 8vo ®©oOe

Carece de un dizefio de circulacién, al

Las zonas esta bien marcadasz e
momento de entrar se sube de inmediato incluso delimitadas.

las escaleras al segundo nivel el cual al ser

Area de nifios en la parte baja

pequefic no &s mas que una circulacion

Area de joves y adultos en e segundo

directa al estante. nivel.

En cuanto al exterior a la terraza esta es

circular.

Guia Observacion participativa - Biblioteca / Diana Brizuela - Vilma Avila

Nota: Criterios de accesibilidad y calidad del entorno en bibliotecas, Guia de
Observacion Participativa, 2024, Diana Brizuela y Vilma Avila. [Imagen].
Basado en el disefio de Jan Gehl.
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Figura 85 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Mombre: Biblioteca Municipalidad *Ing. Juan
Eernando Lopez”

Lugar:12 Calle S, 21104 San Pedro Sula, Cortés
Fecha:_08 -12- 2024

@ El espacio no cumple con este criterio.

@- El espacio cumple con el criterio a medias.

@ El espacio cumple con este criterio.

Calidad ambiental interna

Buena iluminacién Adecuada ventilacion Colores agradables
* Tiene buena ilumanacion natural * Esta climatizada artificialmente, y hay
con ventanas amplias. confort.

* No cuenta con ventilacion natural y no

padria, cuenta con ventanas fijas.

Ergonomia y confort del mobiliario

SADRS @60 @eo

* El mobiliario que se usa es

En cuanta a mesas y sillas esta bien ya que * Mo creo sea la mejor opcicn.

mobiliario para éreas sociales a N . . .
R tambien permiten diferentes

exterior, no es el adecuado. .
configuraciones.

* Meszas de vidrio y sillas como para - -
¥ [ Libreros no son adecuados, deben =er mas

Iona costera.

Integracion de tecnologia

bajos para el accesa facil a los libros.

pensando en los nifos de menor estatura.

L B ISYDRD

& Sgcierran al uso de tecnologias, no * Mo lo ofrece tal cual la biblioteca * Zolo se puede hacer uso del material
hay drea de compuro, ni se permite * Desconocemos si el pargue brinda gratuite, dentro de la biblioteca.
uso de celulares. no vimos redes paraconexion. * lgualmente el rrato al usuario no es

muy amable.

Espacios colaborativos y sociales

S YOS S ROND) ® O E

* Mo se cuenta con esta drea. * Mo hay un area existente, de igual manera ® Esun espacic abierta y lo Unico que

no hay disefio que desarrolle la creatividad ayuda a |a acusrica son alformbras

de los usuarios. pero no es suficiente para mitigar el

ruido entre los espacios.

Guia Observacion participativa - Biblioteca / Diana Brizuela - Vilma Avila

Nota: Criterios de espacios especializados y observaciones generales en bibliotecas,
Guia de Observacion Participativa, 2024, Diana Brizuela y Vilma Avila. [Imagen].
Basado en el disefio de Jan Gehl.



Figura 86 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Mombre: Biblioteca Municipalidad “Ing. Juan

@ El espacio no cumple con este criterio.

Lugar: 12 Calle 5, 21104 San Pedro Sula, Cortés @ El espacio cumple con el riterio a medias.
Fecha: 08 -12-2024 @ El espacio cumple con este criterio.

Espacios especializados

Incluye salas multimedia Cuenta con auditorios Espacios infantiles

8eo RO ©Oe

* No cuenta. * Nocuents

Observaciones:

La construccion de la biblioteca es pequefia, lo cual se debe a que su disefio original no
estaba destinado para este proposito, sino que inicialmente funcionaba como un quiosco de
ocio en el parque. Aunque es acogedora, su tamano reducido limita muchas funciones y
aunque se sabe es una adaptacion del espacio existente mediante una remodelacion, no es
el espacio adecuado para la nueva funcion que se le dio. Tambien, seria importante que el
personal mostrara mayor amabilidad hacia los usuarios, ya que una actitud poco receptiva
puede desmotivar a las personas a pasar mas tiempo explorando el lugar.

Guia Observacion participativa - Biblioteca / Diana Brizuela - Vilma Avila
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Nota: Criterios de espacios especializados y observaciones generales en bibliotecas,

Guia de Observacion Participativa, 2024, Diana Brizuela y Vilma Avila. [Imagen].
Basado en el disefio de Jan Gehl.
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La Biblioteca Municipalidad "Ing. Juan Fernando Lopez" se encuentra con varias
restricciones debido a su inicio como un quiosco de entretenimiento modificado. Su
tamano pequefio y la ausencia de accesibilidad universal limitan considerablemente su
funcionalidad, obstaculizando el acceso a individuos con habilidades fisicas especiales.
A pesar de tener una adecuada iluminacién natural y un vinculo visual aceptable, el
disefio interno no presenta una circulacién fluida, lo que complica la exploracion.
Adicionalmente, los muebles no son ergondmicos ni apropiados para todas las edades,
y la ausencia de servicios tecnologicos modernos como internet o dispositivos actuales

disminuye su atractivo y utilidad.

No se dispone de areas grupales ni espacios disefiados para fomentar la
creatividad o el intercambio de ideas. La biblioteca también carece de espacios
especializados como salas multimedia, limitando sus posibilidades de ofrecer
actividades educativas y dinamicas. Aunque el entorno externo ofrece cierta seguridad
y areas verdes, el espacio interno necesita mejoras en accesibilidad, tecnologia, disefio

y atencion al usuario para maximizar su impacto cultural y educativo en la comunidad.
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Figura 87 Biblioteca Municipalidad “Ing. Juan Fernando Lépez”

T

Nota: Esta ilustracién muestra el exterior de la edificacion con colores agradables, la
segunda muestra la terraza y la infraestructura poco segura sin un barandal de
seguridad potenciando algun accidente. Tomado de “Fotografia de Diana B. y Vilma A.”
(2024).

Figura 88 Biblioteca Municipalidad “Ing. Juan Fernando Lopez”

D > 2
iy
 ——

Nota: Esta ilustracion muestra el acceso principal a la biblioteca y la segunda el unico
medio para llegar al segundo nivel, mostrando la falta de accesibilidad universal.
Tomado de “Fotografia de Diana B. y Vilma A.” (2024).
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Figura 89 Biblioteca Municipalidad “Ing. Juan Fernando Lépez”

Nota: Sefalizacion clara de las normas en la biblioteca. Tomado de “Fotografia de
Diana B. y Vilma A.” (2024).

Figura 90 Biblioteca Municipalidad “Ing. Juan Fernando Loépez”

Nota: Imagen uno, del mobiliario del area para nifos. Imagen 2, mobiliario en el area de
adultos. Imagen 3, se muestra carece de un area de almacenamiento y que el
mobiliario no es el adecuado. Tomado de “Fotografia de Diana B. y Vilma A.” (2024).
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4.3.2 Biblioteca publica de sector privado

Figura 91 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Nombre:_Biblioteca benjamin franklin,Instituto

Centro Cultural Sampedrano @ El espacio no cumple con este criterio.
Lugar: 3 4 Avenida NO, 21102 San Pedro Sula, @ El espacio cumple con el criterio a medias.
Cortés

@ El espacio cumple con este criterio.
Fecha: 21-01-2025

Accesibilidad y llegada a la biblioteca

Acceso universal Conexién puablica Sefializacién clara

80 @O 80

« Cuenta con rampa en el acceso : et
P « No cuenta con ventanas al exterior y « Dentro del espacio si, para llegar a la

principal pero no con el porcentaje es mayor mente cerrado el espacio. Biblioteca no.

de inclinacion correcto, ya en el

interior todo tiene buen acceso.

Calidad del entorno exterior

8OO 8o NN

* No se encuentran mas que de * Dentro d ela edificacén si, pero no
estudio. se encuentra muy expuesta a la calle

en el exterior.

Espacios de entrada y conexién visual

DECRO) e 8O0

* Del exteior no, al estar adentro de la « Desde el exterior no se mira

escuela, pero ya al acceder al lobby

esta a al vista.

Configuracién espacial interna

Estén bien sefalizados Circulacién fluida Zonas diferenciadas

@& ® 0@ o8

* Desde los interiores todo esta bien

sefalizado.

Guia Observacion participativa - Biblioteca / Diana Brizuela - Vilma Avila

Nota: Criterios de accesibilidad y calidad del entorno en bibliotecas, Biblioteca
Benjamin franklin. Guia de Observacion Participativa, 2024, Diana Brizuela y Vilma
Avila. [Imagen]. Basado en el disefio de Jan Gehl.
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Figura 92 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Nombre:_Biblioteca benjamin franklin,Instituto

Centro Cultural Sampedrano @ El espacio no cumple con este criterio.
Lugar: 3 4 Avenida NO, 21102 San Pedro Sula, @ El espacio cumple con el criterio a medias.
Cortés

@ El espacio cumple con este criterio.
Fecha: 21-01-2025

Calidad ambiental interna

Buena iluminacién Adecuada ventilacién Colores agradables
) 3 2
@6 8o OEOES]
 Artificial, pero no hay natural, pero « Artificial, hay buen confort climatico

el espacio estamuy bien iluminado

Ergonomia y confort del mobiliario

Adecuados para nifios Aptos para adultos mayores

©oe ®@e& © e

Integracién de tecnologia

OGRS DEORSS SECHS)

Espacios colaborativos y sociales

Hay areas grupales Separacion de zonas

® 08 DEDES] @oe

Guia Observacion participativa - Biblioteca / Diana Brizuela - Vilma Avila

Nota: Criterios de espacios especializados y observaciones generales en bibliotecas.
Biblioteca Benjamin Franklin. Guia de Observacion Participativa, 2024, Diana Brizuela
y Vilma Avila. [Imagen]. Basado en el disefio de Jan Gehl.



Figura 93 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Nombre:_Biblioteca benjamin franklin,Instituto

Centro Cultural Sampedrano @ El espacio no cumple con este criterio.
Lugar: 3 4 Avenida NO, 21102 San Pedro Sula, @ El espacio cumple con el criterio a medias.
Cortés

@ El espacio cumple con este criterio.
Fecha: 21-01-2025

Espacios especializados

Incluye salas multimedia Cuenta con auditorios Espacios infantiles
DETRS) 8o ® e
* Zona de computadoras ¢ Mas que todo por ser parte del

instituto como tal, pero no es

directo

Observaciones:

La biblioteca tiene un disefio agradable, esta bien iluminada, cuenta con tecnologia, ofrece
buen confort térmico, mobiliario ergonémico, espaciod agradables de estudio. Pero es un
espacio medianamente pequeio, es cerrado sin ventilacion o ilumacién natural, etsa
encondido del exterior solo es visible al entrar al edificio, otra gran desventaja es que no
esta sefializado como Biblioteca y se entiende al ser un espacio que esta dentro y forma
parte de un instituto, es para el publico en general pero se siente mas privado y propio de
uso solo del instituto por la naturaleza de donde y como esta situada, igualmente no se
encuentra a la vista y no se siente invite a entrar a ella o que cualquiera pueda tener acceso
a ella.

Guia Observacién participativa - Biblioteca / Diana Brizuela - Vilma Avila
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Nota: Criterios de espacios especializados y observaciones generales en bibliotecas,

Guia de Observacion Participativa, 2024, Diana Brizuela y Vilma Avila. [Imagen].
Basado en el disefio de Jan Gehl.
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La Biblioteca Benjamin Franklin, perteneciente al Instituto Centro Cultural
Sampedrano, cuenta con un disefio atractivo, excelente iluminacién artificial,
comodidad térmica y mobiliario ergonémico, transformandolo en un lugar agradable
para el estudio. Pero es un espacio medianamente pequeio, es cerrado sin ventilacion
o iluminacién natural, esta encondido del exterior, y es solo visible al entrar al edificio.
Una desventaja es que no esta sefializado como biblioteca y se entiende al ser un
espacio que esta dentro y forma parte de un instituto, pero esto provoca una impresién
de un lugar privado, dificil de alcanzar y poco acogedor para usuarios externos, a pesar
de que esta disponible para el publico en general. Ademas, la escasez de zonas verde

o plazas para el usuario.

Figura 94 Instalaciones Biblioteca Benjamin Franklin

g

i ais

Nota: Imagen 1, area tecnologica equipada con mobiliario ergonémico y estaciones de
trabajo colaborativo. Imagen 2, zona de lectura grupal con mobiliario versatil y buena
iluminacién natural. Tomado de “Fotografia de Diana B. y Vilma A.” (2025).
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Figura 95 Instalaciones biblioteca Benjamin Franklin

Nota: Imagen 1, zona de lectura informal equipada con sillones y mobiliario cémodo
para la permanencia prolongada. Imagen 2, area de consulta digital con estaciones de
trabajo alineadas y murales ilustrativos. Tomado de “Fotografia de Diana B. y Vilma A.”
(2025).

Figura 96 Instalaciones biblioteca Benjamin Franklin

Nota: Imagen 1, area de recepcion principal con mostradores de atencion al usuario y
disefio visual llamativo. Imagen 2, vista general del espacio central de la biblioteca con
mobiliario moderno y sefalizacion clara. Tomado de “Fotografia de Diana B. y Vilma A.”
(2025).



156

4.3.3 Museo interactivo

Figura 97 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Nombre: Museo El Pequefio Sula ; g
9 ® El espacio no cumple con este criterio.

Lugar:_Blvr. del Sur, 21104 San Pedro Sula, Cortés
Fecha: 21-01-2025

@ El espacio cumple con el criterio a medias.

(© Elespacio cumple con este criterio.

Accesibilidad y llegada al museo

Acceso claro y sefializado Flementos de gccesibilidad Entrada acogedora
universal

®oee ®@eo DECAS)

¢ Desde el estacionamiento y durante e Cuenta con buena accesiblidad para
el recorrido todo muy bien discapacitados pero hay algunas
sefializado rampas con mayor inclinaciéon que

dificultan la subida hasta con ayuda.

Calidad de los espacios exteriores

@oe @ee e

* Tiene 4reas verdes amplias al
rededor de toda la edificacion y
disefo paisajistico en sus jardines
frontales
Conexién entre espacios internos y externos

©Oe DECAS) ©Oe

* Las exposiciones no tiene conexion
con el exterior por que quieren

mantener

Conexién entre espacios internos y externos

Circulacién clara y sin e S & 0 £k
y Organizacién de exhibiciones Areas para interaccién

barreras

@80 @80 ®Oe

¢ Elrecorrido resulta poco fluido, con

cambios repentinos y sin una
secuencia clara, solo al comienzo es
fluido pero luego se pierde el

recorrido.

Guia Observacion participativa - Museo / Diana Brizuela - Vilma Avila

Nota: Criterios de accesibilidad y calidad de los espacios en museos interactivos, Guia
de Observacion Participativa, 2024, Diana Brizuela y Vilma Avila. [Imagen]. Basado en
el disefio de Jan Gehl.
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Figura 98 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Nombre: Museo El Pequefio Sula

@ El espacio no cumple con este criterio.
Lugar:_Blvr. del Sur, 21104 San Pedro Sula, Cortés

Fecha: 21-01-2025

@ El espacio cumple con el criterio a medias.

(© FElespacio cumple con este criterio.

Comodidad y atractivo del disefio

lluminacién adecuada Ambientes acogedores Mobiliario ergonémico

Poe @oe ®oe

Tecnologia interactiva y experiencias inmersivas

dccesibilidad teenoldgicn Inclusién para todas las edades Tecnologia complementaria

® O ® O 80
¢ Algunas maquinas ya no funcionan

e Hay 2 pantallas tactiles en el area de

debido a al falta de mantenimiento y | ’ 3
espacio como la tecnologia mas

son tecnologias antiguadas.
moderna que cuentan.

Espacios sociales y educativos

®Oe DGR ©e8

* Cuenta con plazas exteriores

Sostenibilidad ambiental

Promocion de practicas Uso eficiente de recursos
sostenibles naturales.

CAORS o B8O6

Dentro de sus exposiciones si tocan

Estrategias sostenibles

¢ No hace uso de luz natural, ni

ventilacién natural, tampoco uso de sobre el cuidado del medio
paneles solares, ni recoleccion de ambiente y promueven la
aguas lluvia. sostenibilidad.

Guia Observacién participativa - Museo / Diana Brizuela - Vilma A

Nota: Criterios de comodidad y tecnologia, Guia de Observacion Participativa, 2024,
Diana Brizuela y Vilma Avila. [Imagen]. Basado en el disefio de Jan Gehl.



Figura 99 Plantilla de Observacion directa/ participativa

Nombre: Museo El Pequefio Sula

® El espacio no cumple con este criterio.
Lugar:_Blvr. del Sur, 21104 San Pedro Sula, Cortés

Fecha: 21-01-2025

@ El espacio cumple con el criterio a medias.

(©) FElespacio cumple con este criterio.

Observaciones:

El museo tiene una buena exposicién, cumple con el objetivo de ser atractivo mientras
educa sobre temas relevantes que llevan los jovenes de diferentes afios escolares en sus
escuelas y colegios, igualmente es entretenido tanto para jovenes y adultos que pueden
disfrustar de el. Igualmente mencionar que carece de mantenimiento en sus exposiciones,
ocupa modernizarse en implamentar mas tecnologia con la que se pueda interactuar,
tambien se recomienda una actualizacion del disefio grafico general, ya que las imagenes
actuales presentan un estilo desfasado, de baja calidad visual y poco atractivo para el
publico lo que afecta la percepcién y experiencia del visitante. Tambien tienen un problema
con la ubicacion que es muy lejana log ue provoca no tenga muchas visitas, pero en lo
demas esta muy bien disefiado y atractivo.

Guia Observacién participativa - Museo / Diana Brizuela - Vilma Avila

Nota: Criterios de espacios especializados y observaciones generales en museo
interactivo, Guia de Observacién Participativa, 2024, Diana Brizuela y Vilma Avila.
[Imagen]. Basado en el disefio de Jan Gehl.
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El analisis realizado al Museo El Pequefio Sula muestra que a pesar de que el
lugar se presenta como atractivo y formativo para distintos publicos, particularmente
para estudiantes y familias, enfrenta numerosas restricciones relacionadas con la
accesibilidad, la planificacion del recorrido, la integracion de tecnologias modernas,
limitada relacién con el entorno y un disefio grafico poco atractivo. Aunque el museo
dispone de areas verdes y ciertos lugares agradables, necesita avanzar en su inclusién
tecnoldgica, accesibilidad universal y vinculacion espacial, asi como renovar sus planes
de sostenibilidad para atraer a un mayor numero de visitantes.

Igualmente mencionar los puntos positivos del proyecto, pues se distingue por
brindar un valioso viaje educativo y cultural, con exposiciones que tratan asuntos
pertinentes para jovenes y adultos, consiguiendo ser a la vez informativo y divertido.
Posee zonas verdes bien preservadas, espacios exteriores sociales y una sefializaciéon
clara que simplifica el acceso al museo. En términos generales, se trata de un lugar con

un alto potencial que satisface su funcién educativa y cultural.
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Figura 100 Salas de exposicion Museo el pequefio Sula, Honduras

Nota: Imagen uno, sala tematica ambientada en el bosque, imagen dos, sala del
espacio. Estas salas buscan fomentar la imaginacién y la curiosidad en los nifios
mediante recursos visuales y tridimensionales. Tomado de “Fotografia de Diana B. y

Vilma A.” (2025).

Figura 101 Salas de exposicion Museo el pequefio Sula,
Honduras

Nota: La pequefa ciudad, y estrategias de aprendizaje a través de juegos. Tomado de
“Fotografia de Diana B. y Vilma A.” (2025).



Figura 102 Salas de exposicion Museo el pequefio Sula, Honduras

Nota: Zona de exploracion cientifica con tematica espacial. El disefio inmersivo y los
graficos digitales estimulan el interés por el conocimiento astronémico en nifios y
jovenes. Tomado de “Fotografia de Diana B. y Vilma A.” (2025).

Figura 103 Salas de exposicion Museo el pequerio Sula, Honduras

Nota: Area de excavacioén paleontolégica al aire libre. Y area de la peque ciudad.
Tomado de “Fotografia de Diana B. y Vilma A.” (2025).
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4.4 Andlisis de Datos

Para llevar a cabo el analisis de datos de este informe de investigacion, se hizo
uso de la recoleccion y revision de documentos, que incluyen regulaciones
internacionales, guias arquitectonicas e investigaciones anteriores vinculadas a
bibliotecas y museos. También se incluyé un analisis contextual en el estudio,
valorando las particularidades sociales, culturales y econémicas de San Pedro Sula
para garantizar que la propuesta de disefio se ajuste a las demandas locales.
Igualmente, se incluyeron datos demograficos y referencias arquitectonicas derivadas
de casos de estudio a nivel nacional e internacional, o que posibilité basar las
sugerencias de disefio en criterios de funcionalidad, accesibilidad e innovacion. Este
metodo garantiza la concordancia entre la teoria y la aplicacion arquitectonica del

proyecto, reforzando la validez de las soluciones sugeridas.



Tabla 12 Ciudades para la gente

Nombre Ciudades para la gente
Portada Ciudades para la gente
Jan Gehl
ONU@HABITAT €9 Ediciones Infinito
Gehl, J. (2014). Ciudades para la gente
Bibliografia (J. Décima, Trad.). Ediciones Infinito.
(Trabajo original publicado en 2010).
Tipo de Documento Libro
Sustentar el disefio de espacios
Justificacion de Uso | culturales, su importancia y métodos de
investigacion de apoyo para el proyecto.
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Ficha Técnica 1 El libro aborda la importancia de disefar ciudades centradas en las personas,

fomentando la interaccion social, el bienestar y la sostenibilidad. Jan Gehl analiza cémo los

espacios publicos y las ciudades pueden redisefiarse para priorizar a los peatones y ciclistas,
en lugar de enfocarse exclusivamente en los automdviles.



164

Tabla 13 Aprendizaje situado. Participacion periférica legitima

Aprendizaje Situado: Participacion

Nombre e o
periférica legitima

{29)* APRENDIZAJE SITUADO
Participacion periférica legitima
Jean Lave y Etienne Wenger

Situated Learning. Legitimate peripheral participation. New
York: Cambridge University Press, 1991 (16th. printing)

Traduccion de Miguel Espindola y Carlos Alfaro

Supervisién de la traduccion: Giovanna Winchkler

1. PARTICIPACION PERIFERICA LEGITIMA

Portada

Lave, J., & Wenger, E. (1991).
Aprendizaje situado. Participacion
periférica legitima (M. Espindola & C.
Bibliografia Alfaro, Trads.). Cambridge University

Press. (Trabajo original publicado en

1991).

Tipo de Documento Articulo

Comprender las teorias de aprendizaje
desde el punto psicolégico y como el
Justificacion de Uso , , o
espacio contribuye al aprendizaje para

llevarlo a cabo.




Tabla 14 E| método Montessori

Nombre

El método Montessori

Portada

Universidad Gabriela Mistral
™

El Método Montessori

TEORIA DE LA EDUCACION ~ CAROLINA DATTAR

Bibliografia

Dattari, C., Bonnefont, J., Falcone, C., Giangrandi,
B., Mingo, G., Naretto, D., & Souper, C. (2017).
El método Montessori: Teoria de la educacion.
Santiago, Chile: Universidad Gabriela Mistral.
Obtenido de
file:///C:/Users/DELL/Downloads/El_Metodo Mon

tessori TEORIA DE LA EDUCAC.pdf

Tipo de Documento

Libro

Justificacion de Uso

Teoria para el aprendizaje de forma auténoma y
como disefar este tipo de espacio segun como el

nifio aprende desde el punto de la teoria planteada.
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Tabla 15 Norma Técnica

Nombre

Norma técnica A.120: accesibilidad universal
en edificaciones

Portada

NORMA TECNICA A.120
ACCESIBILIDAD UNIVERSAL
EN EDIFICACIONES
DEL REGLAMENTO NACIONAL
DE EDIFICACIONES

Bibliografia

Ministerio de Vivienda, Construccion y
Saneamiento. (2021). Norma técnica
A.120: Accesibilidad universal en
edificaciones. Recuperado de
https://cdn.www.gob.pe/uploads/documen
t/file/2025861/NT%20A.120%20RNE.pdf.

pdf

Tipo de Documento

Libro

Justificacion de Uso

Para disefiar espacio de accesibilidad
universal como el uso de rampa y espacios

de circulacion coémoda.
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https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/2025861/NT%20A.120%20RNE.pdf.pdf
https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/2025861/NT%20A.120%20RNE.pdf.pdf
https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/2025861/NT%20A.120%20RNE.pdf.pdf

Nombre

Disefiar un mundo mejor empieza en la
escuela

Portada

DISENAR
UN MUNDO
MEJOR

EMPIEZA
EN LA
ESCUELA

ROSANBOSCH

Bibliografia

Bosch, R. (2020). Rosan Bosch Studio.
Obtenido de
https://rosanbosch.com/en/approach/learni
ng-spaces-need-enable-and-motivate-

every-learner

Tipo de Documento

Libro

Justificacion de Uso

La implantacién de los principios de disefio

para espacios de aprendizaje
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Nombre La ar
Portada
2025, de
Bibliografia

26ede3165402

quitect

ura de la biblioteca

]

Q
w
w
L4
()
Q.
©

Coa.

(S/f). Diba.cat. Recuperado el 17 de abril de

https://www.diba.cat/documents/16060163/22
275360/arquitectura_de_la_biblioteca_santi_r

omero_cast.pdf/9da51153-4935-4118-a4f0-

Tipo de Documento

Libro

Una guia para el disefio, que espacios hay y

Justificacién de Uso subzonas dentro de la biblioteca, tipo de

mobiliario y medidas.
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Manual practico de accesibilidad en

Nombre Honduras
COMISIGN NACIONAL DE ACCESIBILIDAD
MANLIAL PRACTICO DE ACCESIRILIDAD
EN HONDLIRAS

Portada

(S/f). Addla.org. Recuperado el 17 de abril

de 2025, de

Bibliografia https://old.addla.org/sites/default/files/2021-

03/Manual%20Pr%C3%A1ctico%20de%20

accesibilidad%20en%20Honduras.pdf

Tipo de Documento

Libro

Justificacion de Uso

Guia para el disefio de pisos podo tactil, con
el fin de mejorar y ampliar mas el acceso

universal al resto de usuarios.
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Nombre

Portada

Plan Mestro de desarrollo municipal de San

Pedr ula, Honduras

PLAN MAESTRO
DE DESARROLLO MUNICIPAL
DE SAN PEDRO SULA, HONDURAS

INSTRUMENTOS NORMATIVOS DE
ORDENANZA DE ZONIFICACION Y
URBANIZACION

Bibliografia

Tipo de Documento

Libro

Justificacion de Uso

Para marcar las directrices establecidas por
la Municipalidad donde se esta llevando a
cabo el proyecto.
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Nombre

Directrices IFLA/ UNESCO para el desarrollo
del servicio de bibliotecas publicas

Portada

T

rectrices IFLA/UNESCO para el desarrollo
el servicio de bibliotecas piblicas

&g

Federacion Internacional de Asociaci de Bibli

=

rganizacion de las Naciones Unidas para la Edueacion,
Ciencia y Ia Cultura

a

Abril de 2001

Bibliografia

de Bibliotecarios y Bibliotecas, F. I. de A.
(s/f). Directrices IFLA/UNESCO para el
desarrollo del servicio de bibliotecas
publicas. Ifla.org. Recuperado el 17 de abril
de 2025, de https://www.ifla.org/wp-
content/uploads/2019/05/assets/hg/publicati

ons/archive/the-public-library-service/pg01-

s.pdf

Tipo de Documento

Libro

Justificacion de Uso

Una segunda guia de sustento para el disefio

de la biblioteca.
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Capitulo V. Aplicabilidad

5.1 Articulo de investigacion

Figura 104 Articulo Cientifico: integracion de tecnologia interactivas y digitales para
optimizacion de experiencias educativas

INNOVARE CIENCIA Y TECNOLOGIA VOL. g%, NO. x, 2024

Disponible en

s INNOVARE Ciencia y Tecnologia

Sitio web:

Articulo / Comunicacién corta.

Integracion de tecnologias interactivas y digitales para la optimizacion de
experiencias educativas

Integration of Interactive and Digital Technologies for the Optimization of Educational Experiences
Diana V. Brizuela, Vilma E. Avila, Valery Ochoa

Facultad de Arte y Disefio, Universidad Tecnolégica Centroamericana, UNITEC, San Pedro Sula, Honduras

+

Historia del articulo: Resumen. Este estudio analiza la implementacidn de tecnologias interactivas y digitales en la educacién en Honduras,
con un enfogue en herramientas como la realidad aumentada (RA), los hologramas, las pantallas tactiles y la proyeccion
envolvente. Se empleé un enfoque cualitativo y analisis documental para evaluar su impacto en el aprendizaje. Los
resultados revelaron que la RA facilita la comprensién de conceptos complejos, los hologramas favorecen el aprendizaje
practice, las pantallas tactiles permiten una interaccidn intuitiva, y la proyeccién envolvente incrementa la participacion
estudiantil. Estos hallazgos coinciden con estudios previos que destacan el uso exitoso de estas tecnologias en otros
contextos educativos. No obstante, las principales barreras para su implementacién son la falta de infraestructura
tecnolégica adecuada y la formacion insuficiente de los docentes. El estudio subraya la necesidad de adaptar estas
tecnologias al contexto local y sugiere la creacién de centros culturales hibridos, combinando bibliotecas y museos
interactivos, para promover el acceso equitativo a estas herramientas.

Palabras clave

Aprendizaje activo, Educacion,
Tecnologias interactivas.

Abstract. This study examines the implementation of interactive and digital technclogies in education in Honduras,
Keywords focusing on tools such as augmented reality (AR), holograms, touch screens, and immersive projection. A qualitative
approach and document analysis were used to evaluate their impact on learning. The results revealed that AR facilitates
. - the understanding of complex concepts, holograms enhance practical learning, touch screens allow intuitive interaction,
Interactive technologies and immersive prejection increases student participation. These findings align with previous studies that highlight the
successful use of these technologies in other educational contexts. However, the main barriers to implementation are
the lack of adequate technological infrastructure and insufficient teacher training. The study emphasizes the need to
adapt these technologies to the local context and suggests the creation of hybrid cultural centers, combining libraries
and interactive museums, to promote equitable access to these tools.

Active learning, Education,

Introduccién

Desde principios del siglo XXI, las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) han transformado los entornos
educativos, ofreciendo nuevas formas de aprendizaje mas dinamicas e inclusivas. El uso de tecnologias digitales
interactivas ha demostrado no solo aumentar la participacion de los estudiantes, sino también fomentar su creatividad y
mejorar la retencién del conocimiento. Sin embargo, en lugares como Honduras, sigue existiendo una brecha digital que
limita el acceso igualitario a estas tecnologias. Un caso ejemplar de esfuerzo por superar esta brecha en Honduras es el
Centro de Innovaciéon en Realidad Extendida de la UNAH, que se ha establecido como un lider en la region al integrar
tecnologias de realidad virtual y aumentada en el proceso educativo. Este centro tiene como objetivo mejorar la
formacion tecnoldgica de estudiantes y docentes, proporcionandoles acceso a herramientas inmersivas que facilitan el
aprendizaje interactivo y practico. (Honduras, Universidad Nacional Autonoma de, s.f.)

En Honduras, los espacios culturales y educativos enfrentan desafios significativos para adaptarse a las demandas del
siglo XXI debido a la falta de infraestructura tecnolégica y propuestas interactivas que fomenten el aprendizaje activo. La
arquitectura juega un papel clave en la implementacion de estos elementos, disefiando espacios que integren mobiliario

1 autor corresponsal: E-mail: autor@institucién.com, Afiliacién
Disponible en: http://dx.doi.org/xxx2
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adaptable, tecnologia inmersiva y dreas colaborativas gue promuevan la interaccidn. Desde el punto pedagogico, el
aprendizaje interactivo se define como un enfoque centrado en el estudiante, donde la reflexidn, la participaciény la
colaboracidn son fundamentales, conceptos desarrollados por figuras como Jean Piaget y Lev Vygotsky. Ademds, la
implementacion de estos espacios debe cumplir con normas y lineamientos como las Directrices IFLA/UNESCQO, que
garantizan la accesibilidad, sostenibilidad y funcionalidad de los entornos educativos, permitiendo un impacto
significativo en el desarrollo cultural y educativo de la comunidad.

Segun estudios de la Atlantic International University, tecnologias como la realidad aumentada (RA) y la realidad virtual
(RV) han demostrado enriquecer significativamente las experiencias de aprendizaje (Atlantic International University, s.f.).
Estas herramientas facilitan la comprensién de conceptos complejos y ofrecen experiencias inmersivas en diversos temas,
promoviendo un aprendizaje mas dindmico e interactivo. No obstante, en Honduras no se dispone de informacidn clara
sobre la adopcidn de estas tecnologias en espacios culturales y educativos. Por ello, se llevé a cabo un andlisis en San
Pedro Sula para evaluar los recursos tecnolégicos disponibles en bibliotecas y museos locales.

Cuadro 1.

Inventario de Tecnologias y Recursos Disponibles en Bibliotecas y Museos de San Pedro Sula

Tipo vy nombre Realidad aumentada Realidad virtual Plataformas digitales Recursos analogos
Bibliotecas
Biblioteca Benjamin Franklin NO NO Sl Sl
IElill:;lloteca Mummpahd‘ad ) NO NO NO <l
Ing. Juan Fernando Lopez
Museos
Museo el Pequefio Sula NO NO Sl Sl
IV!useq de Antropologia e NO NO sl <l
Historia

El objetivo de este estudio es investigar y proponer estrategias para la integracién de tecnologfas interactivas y
digitales en espacios educativos y culturales, especificamente en un centro cultural hibrido que combine una biblioteca y
un museo interactivo. La hipdtesis plantea que el uso de estas tecnologias optimizara las experiencias educativas,
atrayendo a un publico mas amplio y fomentando un aprendizaje activo e inclusivo. Este estudio llenara el vacio existente
al analizar las mejores practicas internacionales y adaptarlas al contexto cultural y econédmico de Honduras, promoviendo
asi una evolucion significativa en los espacios educativos del pais.

Métodos

La investigacion utiliza el método de disefio no experimental transversal, con un enfoque cualitativo y
alcance exploratorio. Se busca explorar como la implementacion de herramientas digitales interactivas puede
transformar las practicas pedagogicas y mejorar la calidad del aprendizaje sin intervenir directamente en los
procesos existentes. El objetivo es investigar como la aplicacion de instrumentos digitales interactivos puede
modificar las practicas de ensefianza y potenciar la calidad del aprendizaje sin afectar directamente los
procesos actuales para poder proponer estrategias que se puedan integrar en el pais. El estudio se limita al
analisis documental, se busca comprender como estas tecnologias pueden optimizar las experiencias
educativas, como se implementan y describir las tecnologias que ya estan en uso.
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Para lograr este objetivo, se recurrio a fuentes secundarias, como publicaciones académicas, analisis de
casos, informes académicos, publicaciones y documentos relacionados con las aplicaciones de las tecnologias
en el sector educativo. Estas fuentes proporcionaron datos sobre |as tecnologias digitales mas empleadas,
como la realidad aumentada (AR), la realidad virtual (VR), experiencias envolventes, hologramas, pantallas
tactiles y guias virtuales y la proyeccidon envolvente (mapping); se sefialaron los métodos empleados en la
incorporacién de estas tecnologias, ademas de los beneficios que proporcionan, el incremento de la
participacion de los estudiantes y la estimulacién del aprendizaje auténomo y colaborativo.

El grupo de estudio se compone de los entornos educativos que usan estas tecnologias. En vez de analizar
directamente a los alumnos, el enfoque se concentra en la aplicacion de tecnologias en diferentes centros
educativos y su impacto en los procesos de educacion. Respecto a los hallazgos evaluados, se analizé el
impacto de la aplicacion de estas tecnologias en la calidad del aprendizaje, la participacion de los alumnos y la
mejora de su experiencia educativa. También, se determinaron las practicas ideales para la implementacion de
estas herramientas, ofreciendo un marco de referencia para su aplicacion en diversos entornos educativos.

Resultados

Los resultados obtenidos en este estudio sobre la implementacion de tecnologias interactivas y digitales en el
proceso educativo muestran varios hallazgos clave que reflejan el impacto en el entorno educativo.

Uno de los hallazgos es que la realidad aumentada (RA) se caracteriza por su capacidad para ofrecer
experiencias interactivas y tridimensionales, lo que facilita la visualizacion y comprension de conceptos
complejos. “La RA se adecta a ser aplicada en educacién por su potencial para acercar al alumno a una mejor
comprension de los contenidos por medio del marco tecnolégico e innovador que conlleva y por sus
caracteristicas innatas relativas a la experiencia interactiva y tridimensional del espacio.” (Ferreira et al., 2021)

Asimismo, la tecnologia de hologramas ha mostrado un impacto positivo en el aprendizaje, especialmente en
temas complejos que requieren una mayor interaccion visual. “La tecnologia de los hologramas tiene el
potencial de transformar la educacion y mejorar el proceso de aprendizaje de los nifios. Estos se utilizan para
visualizar modelos anatémicos, histéricos y cientificos, fomentando el aprendizaje practico y dindmico”
(Charles, n.d.)

En relacion con el uso de pantallas tactiles, los hallazgos revelan que estas tecnologias permiten la interaccion
directa del usuario con el contenido a través del tacto, facilitando una experiencia de aprendizaje intuitiva y
rapida. seglin Gonzales (2022) Las pantallas tictiles son dispositivos que permiten la interaccion directa del
usuario con el contenido a través del tacto, facilitando una experiencia de aprendizaje intuitiva y rapida. Su
funcion en la educacion incluye la mejora de la comunicacion y la interaccion en aulas virtuales, permitiendo a
los estudiantes participar activamente en su proceso de aprendizaje. (Gonzdlez, 2022) Sin embargo, también
se menciond que, en el pasado, los docentes veian estas herramientas como distractores en las aulas: “Hasta
hace un tiempo los profesores veian las herramientas tecnoldgicas [...] como un enemigo en las aulas, pues
eran considerados distractores, para la concentracion estudiantil. Hoy los tiempos han cambiado y deben estar
en clases online, por lo tanto, los profesores deben considerar estas herramientas”. (Gonzalez, 2022)
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Por otro lado, la proyeccion envolvente, o video mapping, se ha utilizado para transformar objetos fisicos en
experiencias visuales interactivas. Segun Orozco (2021), “La proyeccion envolvente, o video mapping, es una
técnica que utiliza proyectores de alta luminosidad para proyectar imagenes en superficies tridimensionales,
creando una sensacion de movimiento y tridimensionalidad. Su funcién principal es transformar objetos fisicos
en experiencias visuales interactivas, lo que genera entusiasmo y expectativa en estudiantes y profesores.”
Esta técnica se ha implementado como una herramienta innovadora para facilitar el aprendizaje, mostrando
diversos estados o caracteristicas de los objetos de manera dinamica y atractiva, lo que facilita la comprensién
de conceptos complejos (Orozco, 2021)

Discusidn

Los hallazgos de esta investigacion han demastrado que la implementacion de tecnologias digitales e
interactivas en el proceso de ensefianza tiene un efecto beneficioso en el aprendizaje de los alumnos.
Instrumentos como la realidad aumentada (RA), los hologramas, las pantallas tactiles y la proyeccion
envolvente han demostrado ser particularmente utiles para potenciar el entendimiento y la interaccion con los
contenidos. La Realidad Aumentada ha posibilitado una representacién mas nitida de conceptos complejos, los
hologramas han simplificado el aprendizaje practico, las pantallas tactiles han proporcionado una experiencia
mds intuitiva para los alumnos, y la proyeccion en profundidad ha convertido objetos fisicos en ilustraciones
visuales interactivas que han incrementado la interaccion.

Al comparar estos hallazgos con otros estudios, se observa que tecnologias como la RA y los hologramas
también han mostrado un gran potencial en contextos educativos internacionales. Ferreira et al. (2021)
destacan que la RA mejora la comprensién de conceptos complejos, lo cual coincide con nuestros resultados.
Ademds, Charles (s.f.) subraya que los hologramas son efectivos para la visualizacion dindmica de temas
complejos, lo que también se reflejo en este estudio.

En cuanto a las pantallas tictiles, Gonzdlez (2022) menciona que, aunque en el pasado se vefan como
distracciones, ahora se reconocen por su potencial para mejorar la interaccion y participacion en el aula, algo
que este estudio también confirma. Sin embargo, algunos docentes todavia enfrentan resistencia al uso de
estas tecnologias.

Una limitacion importante fue no abordar a fondo los desafios relacionados con la infraestructura tecnoldgica,
que puede limitar la implementacion a gran escala de estas tecnologias en el sistema educativo.

Este estudio muestra que la adopcidn de tecnologias interactivas puede transformar la educacion en
Honduras, haciendo el aprendizaje mas accesible y dindmico. Adaptar estas tecnologias al contexto local y
superar las barreras existentes es esencial para maximizar su impacto educativo.

Conclusion

Este estudio ha evidenciado el impacto positivo de las tecnologias interactivas y digitales en el ambito
educativo y cultural, especialmente en contextos como el hondurefio. Herramientas como la realidad
aumentada, los hologramas, las pantallas tactiles y el video mapping han demostrado su capacidad para
facilitar la comprension de conceptos complejos, fomentar un aprendizaje dinamico y participativo, y

4
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transformar los espacios tradicionales en entornos innovadores e inclusivos. La realidad aumentada, por
ejemplo, se destaca por su potencial para crear experiencias tridimensionales que mejoran la visualizacion de
contenidaos, mientras que los hologramas y el video mapping convierten conceptos abstractos en
representaciones visuales dindmicas que capturan el interés de estudiantes y docentes.

A pesar de sus beneficios, la implementacion de estas tecnologias sigue siendo limitada en Honduras debido a
barreras como la falta de infraestructura tecnoldgica y formacién docente. Sin embargo, los resultados de este
estudio resaltan la importancia de superar estas limitaciones mediante estrategias integrales que incluyan
alianzas interinstitucionales, inversion tecnoldgica y capacitacion de profesionales del sector educativo.

Este trabajo propone como direccidn futura la consolidacion de centros culturales hibridos, como la
combinacion de bibliotecas y museos interactivos, donde estas tecnologias puedan aplicarse de manera
eficiente. Ademds, se subraya la necesidad de disefiar politicas educativas y culturales que prioricen la
inclusion digital, promoviendo el acceso equitativo a estas herramientas.
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5.2 Nombre y Objetivos de la Propuesta de Aplicabilidad
5.2.1 Nombre
“Propuesta de disefo del centro cultural Mentes en movimiento”
5.2.2 Objetivos de la propuesta

5.2.2.1 Objetivo General
Disefiar un Centro Cultural Mentes en Movimiento en San Pedro Sula,
que funcione como biblioteca publica y museo interactivo infantil, con
tecnologia que promueva un entorno de aprendizaje mas participativo, en
un plazo de 20 semanas, para ofrecer un espacio funcional, accesible y

atractivo para la comunidad.

5.2.2.2 Objetivos Especificos

e Analizar la situacion actual presente de las bibliotecas y museos en la ciudad de
San Pedro Sula, mediante el analisis de su estado fisico, las iniciativas culturales
que brindan, su grado de accesibilidad y la integracion de herramientas
educativas tecnologicas.

e I|dentificar las demandas y deseos en cuanto a cultura, educacién y recreacion
de la comunidad de San Pedro Sula, mediante el analisis de datos recolectados
en campo.

e Definir las estrategias de disefio que integren espacios de exploracion,
aprendizaje y convivencia cultural en un centro hibrido accesible e innovador.

e Desarrollar lineamientos de disefio arquitectonico que fusionen espacios
accesibles, versatiles y equipados con tecnologias interactivas para un centro

cultural hibrido en San Pedro Sula.
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5.3 Estrategia Metodoldgica Implementada

En el desarrollo del proyecto, se implementd una metodologia de enfoque mixto,
integrando técnicas cuantitativas y cualitativas para lograr un analisis integral del
contexto cultural y educativo de San Pedro Sula. La investigacion adopté un disefio
exploratorio y descriptivo, permitiendo identificar y analizar las caracteristicas del
entorno urbano, las necesidades de la poblacién y las carencias existentes en la oferta
de espacios culturales modernos.

Como parte del proceso, se llevaron a cabo observaciones directas que
proporcionaron una vision clara de la realidad social y cultural de San Pedro Sula.
Estas observaciones se complementaron con encuestas y entrevistas dirigidas a
expertos en psicologia, animacion digital, arquitectura y personal que trabaja en
biblioteca y museo. Por otro lado, las encuestas se enfocaron en residentes,
educadores y estudiantes, al ser los principales beneficiarios del proyecto se busco
recopilar sus opiniones y expectativas respecto a las biblioteca y museos existentes,
permitiendo identificar necesidades y aspiraciones para la propuesta. La combinacion
de estas técnicas asegurd una comprension que sirve de base para el disefio de un
espacio funcional e inclusivo.

El disefio aplicado fue no experimental y transversal, lo que significo hacer
observacion y analisis de los fendmenos sin alterar las variables, en un momento
especifico del tiempo. Esto facilitd la recoleccion de datos acerca del estado actual de
los espacios culturales, analizando tanto sus limitaciones como las capacidades de

mejora.
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5.4 Desarrollo de la Propuesta de Aplicabilidad

A partir de los analisis y del proceso de investigacion se identifico la necesidad de
ofrecer espacios inclusivos y dinamicos para el aprendizaje, la cultura y la convivencia
comunitaria. A partir de esto se formula la propuesta arquitectonica del Centro Cultural
Mentes en Movimiento, entendido como un complejo que integra una biblioteca publica
y un museo interactivo infantil. La intervencion se propone sobre una construccion
preexistente, que se selecciond por su localizacion en el centro histérico de la ciudad y
accesibilidad, no solamente por una cuestién de optimizacion de recursos sino por
contribuir a la revitalizacion del entorno urbano a través de un nodo cultural que une la
3.2y 5.2 calle con la 12.2 y 13.2 avenida, que actualmente son de escasa circulaciéon

peatonal y vehicular que lo vuelve un punto de la ciudad inseguro.

El proyecto y la intervencion implica un reordenamiento de los espacios que
incluye principalmente la biblioteca y el museo conectados por un modulo que tiene la
funcion de vestibulo central. Se definieron areas de acceso, circulacion fluida, zonas de
socializacion, aprendizaje y descanso. La distribucidn interior del proyecto se ha dado a

partir de criterios de funcionalidad y accesibilidad universal.

5.4.1 Analisis del Contexto del Sitio

El terreno seleccionado para el proyecto Centro Cultural Mentes en movimiento se
encuentra estratégicamente ubicado en San Pedro Sula, Cortés, Honduras, en las
coordenadas 15.509077, -88.032379. El sitio tiene una superficie total aproximada de

13,440.35 m2. En cuanto a sus colindancias, limita con el Instituto Maria Auxiliadora al
Figura 109 Hitos ubicados alrededor del proyecto.
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este, comercios al oeste, residencias familiares al norte y al sur con el estadio

Francisco Morazan, y comercios.

i

I Instituto Maria

H o

Estadio Francisco } 1 Auxiliadora
Morazan i i

Nota: Fuente propia. Adaptado por Avila, V. y Brizuela, D. (2024).

Figura 110 Mapa de Honduras, Cortés y San Pedro Sula con ubicacion del terreno

Nota: Fuente propia. Adaptado por Avila, V. y Brizuela, D. (2024).
Figura 111 Ubicacion exacta del terreno
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Nota: Fuente obtenido de Google Earth. (2025).

5.4.2 Uso de Suelo
La zona donde se encuentra ubicada la Plaza de la Cultura en San Pedro Sula

esta clasificada como una zona de equipamiento urbano, areas abiertas y recreativas
(ZUA-EQUIP-VER). Esta zonificacion incluye espacios destinados a parques urbanos,
tanto locales como regionales o metropolitanos, lo que promueve la creacion de areas
verdes para el esparcimiento y la recreacion de la comunidad. En este tipo de zona se
priorizan las areas verdes abiertas, las zonas verdes ecoldgicas y los senderos, que
sirven como espacios de recreacion activa y pasiva, ademas de contribuir a la 41
conservacion del medio ambiente y la biodiversidad urbana. La inclusién de parques y
zonas verdes locales dentro de esta zonificacion facilita el acceso de los ciudadanos a
entornos naturales que mejoran la calidad de vida, promoviendo la interaccion social, el

ejercicio y el bienestar general.

Figura 1120rdenanza Municipal de San Pedro Sula, Uso de suelos
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Nota. Adaptado de Plan Maestro de Desarrollo Municipal de San Pedro Sula, Honduras,
noviembre 2017. Derechos de autor 2017 por la Municipalidad de San Pedro Sula.

5.4.3 Analisis Vial y de Trafico

Se realizo un analisis vial en el sector comprendido entre la 12 y 14 Avenida NO y
entre la 3 y 5 Calle NO, donde se ubica la Casa de la Cultura en San Pedro Sula,
utilizando la herramienta de Google maps se puede observar como se veria el trafico
un dia de semana a las 12:00 pm, se muestra una circulacion vehicular mayormente
fluida, evidenciada por el predominio de vias en color verde. Las calles presentan
buena conectividad y circulacién en un solo sentido, lo que favorece el orden y

distribucion del flujo.
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Figura 113 Analisis Vial y de Trafico
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Nota: Fuente obtenido de Google Maps. (2025).

De igual manera se analisis un fin de semana tomando como referencia el dia
sabado a las 12:00 p.m. se observa un cambio significativo en la dinamica vehicular de
la zona comprendida entre la 8 y 16 Avenida NO y entre la 2 y 5 Calle NO, en los
alrededores de la Casa de la Cultura en San Pedro Sula. A diferencia de momentos
previos, ahora se evidencian tramos con trafico lento (rojo) en las avenidas 9y 15 NO,
asi como varios segmentos en amarillo, que indican trafico moderado en calles como la

10 Avenida NO, la 4 y 5 Calle NO, y el entorno del bulevar. Esta situacion puede
deberse al aumento de circulacion tipica de fin de semana por actividades sociales,
visitas familiares o0 acceso a zonas comerciales y culturales. Pese a ello, la mayoria de

las calles internas y vias secundarias mantienen flujo vehicular rapido, lo que permite

que la movilidad general en el area siga siendo funcional.
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Figura 114 Analisis Vial y de Trafico

e

SCalleN Q=

'NO|

B —=S:Calle:No

—
%

da

11 Aven;

Casa de la Cultura

12:Avenidano,
.
-
o
E
o
=z
ﬂo

+

3'CalleNo= |
=3CalleNo=

10Aveniga g

414AVEHICHNO

(&)

2/CalleNo
2 2(Calle No

o
z

©

- -

!NO
|

Trafico usual ~ Répido wm - ento ‘ —
- | o Noya Prisa

tLMMy v@o —e

8 Avenida

|
12:00p.m. 4:00p.m. 8:0

===
—

Denny's s
; {4 =

8:00a.m
BIVF<Ra=

Nota: Fuente obtenido de Google Maps. (2025).

5.4.4 Descripcion del Contexto y Situacion Actual

El Gobierno de Honduras adquirié el inmueble en agosto de 1943 con el propdsito
de construir el edificio del Instituto José Trinidad Reyes. El edificio cuenta con una

fachada inspirada en el estilo modernista construido por el Ing. Amilcar Gbmez Robelo;

fue nombrado patrimonio histérico cultural de San Pedro Sula por el Instituto

Hondurefo de Antropologia e Historia. (Rotario, 2018)

La ultima intervencion significativa en este proyecto fue realizada por la empresa
Club Rotary a finales del afo 2010, la figura 115 muestra la organizacién espacial del
proyecto original de la Plaza de la Cultura, en cual se distribuyeron distintas actividades
culturales y educativas. Cabe destacar que se mantuvieron ciertas areas de la

propuesta original como ser, lobby, la galeria de arte y la biblioteca publica ubicada en

el ala sur. Si bien el proyecto original contemplaba un area destinada para
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estacionamiento, esta nunca fue disefiada formalmente, lo cual limité su funcionalidad.
Por ello, se propuso el disefio de un estacionamiento vehicular adecuado que mejore el

acceso, la circulacién y el servicio general del complejo para los visitantes.

Si bien la propuesta de disefo del estacionamiento vehicular se rigio por la
ordenanza municipal de San Pedro Sula, la cual establece la creacidén de un cajon por
cada 40 m? de construccion, el proyecto no logra cumplir con este requerimiento
minimo. Esto se debe a que el terreno no cuenta con el espacio suficiente para
albergar la totalidad de los cajones exigidos segun su area construida. En ese sentido,
unicamente se incluyeron los espacios de estacionamiento que cabian fisicamente
dentro del area disponible, priorizando la accesibilidad peatonal y la continuidad del
programa arquitecténico.

Figura 115 Distribucion arquitecténica Plaza de la Cultura

I. Lobby

Area de sostenibilidad
Centro de Educacion
Gubernamental de Arte y Cultura
Estacionamiento y peatonal
Teatro

Anfiteatro

Plaza

Biblioteca publica

9. Jardin Botanico

10. Parque publico

I1. Galeria de arte

L

A

N

ol

© N v A

PRIMER NIVEL SEGUNDO NIVEL

Nota. Adaptado de Club Rotary, Plaza de la Cultura, San Pedro Sula, Honduras. 04 mayo
2018. Derechos de autor 2018 por Club Rotary.
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Actualmente, la Casa de la Cultura se ha establecido como un espacio para la
promocion artistica y cultural, pero su nivel de conexion con la comunidad es bastante

limitado. Hay pocas intervenciones arquitectonicas recientes.

A pesar de su ubicacion accesible y su cercania a areas verdes, tanto su
infraestructura como su programacion cultural necesitan una renovacion para
adaptarse a las necesidades de un publico mas amplio. Esta situacién actual
representa una oportunidad perfecta para revitalizar el espacio y transformarlo en un
referente activo de aprendizaje, creatividad y participacion ciudadana en el entorno

urbano de San Pedro Sula.

Figura 116 Estado Actual

Nota: Fuente propia. Adaptado por Avila, V. y Brizuela, D. (2025).

Figura 117 Fachada Frontal
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Nota: Fuente propia. Adaptado por Avila, V. y Brizuela, D. (2025).

Figura 118 Area verde de fachada frontal

Nota: Fuente propia. Adaptado por Avila, V. y Brizuela, D. (2025).
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Figura 120 Detalles en fachadas estan en perfeto

estado. Fuente propia. Adaptado por Avila, V. y Brizuela,

.

-

Figura 119 En las fachadas norte se encuentra la conexion a
agua potable Fuente propia. Adaptado por Avila, V. y Brizuela
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5.4.5 Programa espacial de la propuesta

A partir del analisis de datos obtenidos en las encuestas, entrevistas y
observaciones y analisis de documentos, se definieron las zonas del programa
arquitectonico para el Centro Cultural “Mentes en Movimiento”. Los resultados
mostraron que tanto familias como docentes valoran espacios seguros, creativos e
inclusivos, lo que justifico la incorporacion de un area infantil con zonas de lectura,
juego y tecnologia interactiva. Los alumnos de nivel universitario sefialaron la
importancia de espacios agradables para el estudio, con acceso a tecnologia y
zonas para el trabajo en equipo, o que motivo la creacidén de un espacio de

coworking en la biblioteca.

Ademas, se sefalod la idea por parte de la comunidad de tener un museo
interactivo enfocado en experiencias sensoriales, realidad virtual, historia y arte, lo
que dio paso a la creacion de salas tematicas y digitales. Se propuso un salén
de eventos destinado a actividades culturales como a eventos varios, lo que
posibilitaria la generacidn de ingresos que apoyan la sostenibilidad del centro. La
tienda de regalos y la cafeteria también cubrieron la necesidad de los usuarios de
contar con zonas de descanso y servicios adicionales, ademas de servir como
apoyo econémico para el desarrollo del proyecto. Finalmente, se incluyeron areas
de administracién y servicio, imprescindibles para garantizar el adecuado
funcionamiento del centro. Se establecieron todas estas areas para garantizar que

el proyecto se ajuste con las expectativas reales de los usuarios futuros.



Figura 121 Programa de necesidades
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ZONA DE MUSEO INTERACTIVO SALA TEMPORAL/
BIBLIOTECA A
ADMINISTRACION - INFANTIL GALERIA
« Oficinas « Area de maquinas « Area Infantil * Bsalasde » Espacio para
+ Espacio 'y mantenimiento « Areadejovenesy exposicion lematica galeria de
destinado al « Estacionamientos adultos « Area administrativa exposiciones
personal « Espacio coworking « Area mantenimiento «» Banos

« Area administrativa

« Espacio
destinade para
eventos
culturales

« Hall

de maquinas

- Cafeteria
« Tienda de
souvenir

Nota: Elaboracién propia. Avila, V. y Brizuela, D. (2025).

Figura 122 Programa de arquitectonico

CANTIDAD DE M2por | CANTIDAD DE [M2TOTALSUB| M2TOTAL
200 e | B0 PERSONA | espacio ESPACIOS ZONA ZONA
Sala de capacitaciones 25) 75.00 1
Comedor con cocineta 20 39.00 1
Sala de juntas 10 28.00 1
Contabilidad 2| 15.00 1
2| 15.00 1
Director general 1 21.00 1
3 Administracion Mercadeo 2 15.00 1|  300.00 300.00
S Archivo 1 7.00 1
; Cuarto de limpieza 1 4.00 1
i Cuarto de servidores 1 1100 1
§ Cuarto de vigilancia/camaras 1 10.00 1
Modulo de bafos Mujeres 6) 30.00 1
Modulo de bafios Hombres 6] 1
1
1
1
1
1
Area de carga y descarga 1
Caseta de Vigilancia 2
Autobuses 2
Autos 159
Autos/Con capacidades
10
Bicicletas y motocicletas 294
AP
Baio 1
Bodega General 9.00 1
e Area de Atencion/ Caja 8.20 q 22D
Exposicion 56|  150.00 1
Prestamo de libros
Recepcion Centro de informacion
Area de espera 1
Zona de lectura
Estanterias
Zona Infantil Zona interactiva
Area de actividades creativas
Zona de medios digitales 1
Zona de lectura 1530.00 1530.00
Estanterias
1964.00
Cubiculos de estudio
Zona Adultosy Jovenes  [individuales
Zona de préstamos y
devoluciones rapidas
Zona de medios digitales s10] 1
Espacio para cciones 54.00
Selsusomultple " [Area do talleres 72 5400 1 1800
Oficina de direccion 20.00
Area de curado de libros 9.00
e acion Cuarto de archivo 540 156.80
libreria 69.40 :
Cuarto de limpieza 3.00
2078 e perviclo i 20 50.00 1

Nota: Elaboracion propia. Avila, V. y Brizuela, D. (2024).



Figura 123 Programa de arquitectonico

MUSEO INTERACTIVO

M2TOTAL
ZONA

1561.30

691.20

CANTIDAD DE M2 por CANTIDAD DE | M2 TOTAL SUB|
SRIETONA <o . EPPACID PERSONA o e;t())a&:‘i)o ESPACIOS < ZONA
5 cepcion .
Adcems Tree Introduccion a las exhibiciones 54 81.30 1 0%
El espacio 30 153.00 1
Mundo marino 30| 153.00 1
Reino Animal 30! 153.00 1
Sala de exposicion Las emociones 30[ 153.00 U 192400
perm Arte 30| 153.00 1
Viaje en el tiempo 30 153.00 1
Cuerpo Humano 30 153.00 1
Ciencia 30 153.00 1
Dirrecidn 5 15.00 1
area de archivos y documentacid 1 10.00
Sala de usos multiples con bano: 30| 91.00
Administracién secretaria 3 10.00 1 167.00
Espacio para personal de 41.00
museo 25| 1
Bodega 1 37.00
Zona de servicio Manteminiento de equipo 2 30.00 1 69.00
Cuarto de limpieza 1 2.00 1
. |
Hall/ Vestibulo 100| 8 1
Area de tickets 2 1
Area de informacion 4 -1_-|
- : Lockers 2| 2
Aceeaot i Sala de descanso 80 1 b
Modulo de banos Mujeres 9clu 2
Modulo de banos Hombres 6c/u 2
Cuarto de limpieza 1 1
Cocina 3 1
Area de atencion/ Caja 2 1
A Area de mesas 30 1
SRR Modulo de banos Mujeres 3 1 z2y
Modulo de banos Hombres 3 1
Cuarto de limpieza 1 1
Bodega General 1 1
S Area de Caja 2 4 1 36
Area de exposicion 18 28 1
Area de circulacion Area de circulacion publico 1,522.11 AP 1,522.11

SALA

Nota: Elaboracion propia.

Galeria de arte

Espacio libre para exposiciones
movibles

Area sillasy mesas

143

517.00

1| 517.00

273

517.00

TOTAL DE PERSONAS

w1 |

TOTAL DE CONSTRUCCION

Avila, V. y Brizuela, D. (2025).

5933.50
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Figura 124 Zonificacion general del proyecto y sus circulaciones
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Nota: Se respetd parte de la zonificacion original, manteniendo espacios como la
biblioteca, lobby, galeria y libreria. Ademas, se adapto el teatro a un saldén de eventos
para uso cultural o alquiler y asi generar ingresos. Elaboracién propia. Avila, V. y
Brizuela, D. (2025).

5.4.6 Conceptualizacion y Branding

5.4.6.1 Conceptualizacion:
- Nombre: Centro Cultural “Mentes en Movimiento”
- Eslogan: Aprender haciendo, descubrir jugando
- Concepto: El centro se fundamenta en el aprendizaje experiencial, integrando juego,
creatividad y tecnologia como medios esenciales para estimular el desarrollo cognitivo,
emocional y social en nifios y jévenes.

5.4.6.2 Branding

Logotipo: El logotipo puede funcionar como isotipo al igual que imagotipo ya que

el simbolo del logo puede ser reconocido sin necesidad de ir acompafiado de texto.
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Elementos Visuales:

- Figuras humanas en movimiento: Representan la participacion activa, el crecimiento
personal y colectivo.

- Libro abierto: Base del conocimiento, el descubrimiento y el aprendizaje continuo.

- Colores vivos: Refuerzan la energia, la diversidad y la estimulacion sensorial.
Estrella amarilla: Metafora de la imaginacion, el potencial por alcanzar y los logros por
descubrir.

- Paleta de Colores: Rojo, Verde, Amarillo y Azul

Figura 125 Logo del Centro Cultural “Mentes en Movimiento” (Elaboracion Propia

Adaptado por Avila, V. y Brizuela, D. (2025)
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5.5 Cronograma de Desarrollo y de Implementacién

Figura 126 Cronograma de Desarrollo y de Implementacion

Cronograma de Trabajo - Fase |

07/10/2024 - 10/10/2024
Semana 1

Martes 08 Miercoles 09 Jueves 10

Definicion del tema de proyecto

redaccion del alcande del proyecto

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase |

14/10/2024 - 17/10/2024
Semana 2

Martes 15 Miercoles 17 Jueves 17

Redaccion del alcande del proyecto

Redaccion del Capitulo 1: Planteamiento del Problema

Fuente: Elaboracion Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase |

21/10/2024 - 24/10/2024
Semana 3

Martes 22 Miercoles 23 Jueves 24

Correccion - Alcance del Proyecto

Correccion Capitulo 1 - Planteamiento del problema

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase |

28/10/2024 - 31/11/2024
Semana 4

Martes 29 Miercoles 30 Jueves 31

Correccion Capitulo 1 - Planteamiento del Problema

Definicion e Identificacion del Tipo de Investigacion

Definicion e Identificacion del Tipo de Investigacion

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase |

04/11/2024 - 07/11/2024
Semana 5

Martes 05 Miercoles 06 Jueves 07

Correccion Final Capitulo 1 - Planteamiento del Problema

Definicion e Identificacion del Tipo de Investigacion

Matriz de Seleccion de Instrumentos

Formato de Operacionalizacion de Variables

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase |

11/11/2024 - 14/11/2024
Semana 6

Martes 12 Miercoles 13 Jueves 14

Entrega Final de Definicion del tipo de Investigacion

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase |

18/11/2024 - 21/11/2024
Semana 7

Martes 19 Miercoles 20 Jueves 21

Definicion del Tema del Articulo de Investigacion

Redacccion del Capitilo 2: Estado de la Cuestion

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase |

25/11/2024 - 28/11/2024
Semana 8

Martes 26 Miercoles 27 Jueves 28

Redaccion de Articulo de Investigacion

Redaccion del Capitulo 2: Estado de la Cuestion

Formato de Entrevistas a Expertos

Formato de Encuestas para la Muesta

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase |

02/12/2024 - 05/12/2024
Semana 9

Martes 03 Miercoles 04 Jueves 05

Entrega Final Capitulo 2 - Planteamiento del Problema

Aplicabilidad de Entrevistas a Expertos

Redaccion del Capitulo 3: Metodologia de la Investigacion

Redaccion del Capitulo 4: Resultados de la Investigacion

Aplicabilidad de Encuestas

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase |

09/12/2024 - 12/12/2024
Semana 10

Martes 10 Miercoles 11 Jueves 12

Entrega de Avance del Informe de Investigacion hasta el Capitulo 4

Entrega de Avance de articulo de Investigacion

Aplicabilidad de Entrevistas a Expertos

Aplicabilidad de Encuestas a la Muesta

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase |

16/12/2024 - 19/12/2024
Semana 11

Martes 17 Miercoles 18 Jueves 19

Aplicabilidad de Encuesta de Muestra

Entrega Completa Preliminar del Informe de Investigacion

Aplicabilidad de Encuesta de Muestra

Aplicabilidad de Entrevista

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase |

23/12/2024 - 26/12/2024
Semana 12

Martes 24 Miercoles 25 Jueves 26

Aplicabilidad de Encuesta

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase |

30/12/2024 - 02/01/2025
Semana 13

Martes 31 Miercoles 01 Jueves 02

Aplicabilidad de Encuesta

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase Il

20/01/2025 - 23/01/2025
Semana 1

Martes 21 Miercoles 22 Jueves 23

Programa de Necesidades

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase Il

27/01/2025 - 30/01/2025
Semana 2

Martes 28 Miercoles 29 Jueves 30

Moodboard para la conceptualizacion de la Planta Arquitectonica

Primera Propuesta de Planta Arquitectonica

registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase Il

03/02/2025 - 06/02/2025
Semana 3

Martes 04 Miercoles 05 Jueves 06

Revision de Programa Arquitectonico

Revision de Planta Arquitectonica

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase Il

10/02/2025 - 13/02/2025
Semana 4

Martes 11 Miercoles 12 Jueves 13

Revision de Planta Arquitectonica

Modelado 3D del Edificio

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase Il

17/02/2025 - 20/02/2025
Semana 5

Martes 18 Miercoles 19 Jueves 20

Desarrollo de Planos Estructurales

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase Il

24/02/2025 - 27/02/2025
Semana 6

Martes 25 Miercoles 26 Jueves 27

Desarrollo de Planos Estructurales de Techos

Desarrollo de Fachadas

Desarrollo de Cortes

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase Il

03/03/2025 - 06/03/2025
Semana 7

Martes 04 Miercoles 05 Jueves 06

Desarrollo de Plantas Hidraulicas y Sanitarias

Desarrollo de Planos de Drenaje Pluvial

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase Il

10/03/2025 - 13/03/2025
Semana 8

Martes 11 Miercoles 12 Jueves 13

Desarrollo de Secciones

Desarrollo de Planos de Carpinteria

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase Il

17/03/2025 - 20/03/2025
Semana 9

Martes 18 Miercoles 19 Jueves 20

Desarrollo de Planos de Vegetacion

Desarrollo de Planos Contra Incendios

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase Il

24/03/2025 - 27/03/2025
Semana 10

Martes 25 Miercoles 26 Jueves 27

Desarrollo de Plano de Fuerzas

Desarrollo de Plano de Luminarias

Desarrollo de Planos de Cimentacion y Entrepiso

Registro de Asesoramiento

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase Il

31/03/2025 - 03/04/2025
Semana 11

Martes 01 Miercoles 02 Jueves 03

Juego Completo de Planos

Terminar Modelo Exterior

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase Il

07/03/2025 - 10/04/2025
Semana 12

Martes 09 Miercoles 10 Jueves 11

Elaboracion de Modelos Interiores

Renders Interiores

Fuente: Elaboracién Propia

Cronograma de Trabajo - Fase Il

14/04/2025 - 17/04/2025
Semana 13

Martes 15 Miercoles 16 Jueves 17

Renders Interiores

Renders Exteriores

Trabajar en Presupuesto

Finalizar el Informe

Fuente: Elaboracién Propia
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Cronograma de Trabajo - Fase Il

21/04/2025 - 24/04/2025
Semana 14

Desarrollo de Presentacion

Desarrollo de Lamina

Desarrollo de Video Recorridos

Fuente: Elaboracion Propia

5.6 Presupuesto Requerido

Se realizo una estimacion de los costos del proyecto arquitecténico del Centro
Cultural "Mentes en Movimiento", teniendo en cuenta los materiales, la mano de obra y
acabados. Esta estimacidn puede ser utilizada como una guia para comenzar con una
planificacion presupuestaria de referencia. Hay que tener en consideracion que, en
lineas generales, si bien estamos ante una primera aproximacion, los costos se pueden
elevar o disminuir en funcion de las particularidades que puedan existir, motivo por el
que se sugiere que se utilice esta estimacion inicial y que, en funcién del avance del

proyecto, se produzcan las actualizaciones que sean necesarias.
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Figura 127 Estimacion total del proyecto

COSTO DIRECTOS

ESTIMACION DE OBRA - CENTRO CULTURAL

| e | DESCRIPCION |_uno_ | canmowo | precio | toraL |

| ETAPA - OBRA GRIS

EXCAVACIONES Y RELLENOS
1 |Zapata aislada (Columnas ampliacién con techo losa en Libreria) 45 45 em und 27.00 300 8100
2 |Zapata aislada (Columnas pasillo pérgola) 20 x 20 em und a.00 150 1,200
3 |Zapata corrida 0.40 x 0.15 mts (Edificios centre cultural ampliacidn) m3 1221 112481 13.734
4 | Zapata corrida 0.40 x 0.15 mts (Casetas de Seguridad) m3 2.40 1124.81 2,700
5 |Zapata eorrida 0.40 x 0.15 mis (ampliacién cafeteria) m3 28.41 1124.81 31,956
6 |Relleno Compactado en pisos (Biblioteca npt 0.51 m) m3 765.51 4744 572173
7 |Relleno Compactado en pisos {Salon de eventos npt 250 m) m3 1,406.92 T47.44 1051588
8 |Relleno Compactado en pisos {Salon de eventos escenario npt 3.55 m) m3 480.77 4744 359,347
9 |Rellena Compactado en pisos (ampliacidn cafeteria npt 1.90 m) m3 13524 T47.44 101,084
SUB TOTAL 2,141,880.92
CIMENTACIONES
1 |Zapata aislada (Columnas ampliacién con techo losa en Libreria) 45 45 em und 27.00 5230 141,210
2 |Zapata aislada (Columnas pasillo pérgola) 20 x 20 em und 8.00 2,200 17.600
2 |Zapata corrida 0.40 x 0.15 mts (Edificios centro cultural ampliacian) ml 203.64 9 19,549
3 [Zapata corrida 0.40 x 0.15 mts (Casetas de Seguridad) il 39.86 96 3,827
4 | Zapata corrida 0.40 x 0.15 mts (Cafeteria ampliacion) ml 2786 96 24675
5 |Sebrelevacidn de Blogue 4" x 8% % 16" - fundido y armade ampliacion m2 Blab 186 15.151
& |Sebrelevacidn de Blogue 4" x 8" x 16" - fundido y armado casetas seq. m2 15.94 186 2966
7 |Sebrelevacidn de Blogue " x 8 x 146" - Cafeteria ampliacion mi 14 186 2073
SUB TOTAL 205,04%.74
CONCRETOS
1 |Firme de conerete espesor 20 ems - Biblisteca y ampliacion Libreria m2 1,941.02 130 252,333
2 __|Firme de concreto espesor 20 ems - pasillo pergola, senderos y pasiajisme m2 299.61 130 38.949
3 |Firme de concreto espesor 20 ems - Cafeteria ampliacion mi 71.60 130 9,308
4 |Armade y fundido de Columnas 45 x45 ems (Ampliacion Libreria) ml 229.50 3,500 803,250
5 |Armado y fundido de castillos 15 x 15 cms 4#3 (Casetas de seguridad) ml 36.00 100 3,600
& |Armade y fundide de castillos 15 % 15 ems 4#3 (ampliacion Cafeteria) ml 37.80 100 3,780
7 [Armado y fundido de Jambas 15X 10 cms 2#3 de puertas y ventanas (edificio y casetas) ml 4380 350 22,330
8 |Losa Solida para techo de concreto {Ampliacién Libreria) m2 393.68 355 139,756
9 Losa Aligerada Entrepise de conereto con estructura metalica sobre sotano bodega (Salén de Eventos) m2 1853 360 42.6M
10 |Armade y fundido de Solera de remate (solera superior casetas de seguridad) 15 x 15 ems ml 3988 no 4,385
11| Armade y fundide Cargadores en puertas y ventanas ml 12.00 450 5,400
SUB TOTAL 1,325,761.70
PAREDES & RESTAURACIGN
1 [Limpieza de paredes (cepillado y lavade) m2 12,234.52 120 137.027
2 |Tr (Sherwin Williams) Removedor e de Hongos m2 12,234.52 405.00 4,954,981
3 |Pintura antihongo (Sherwin Williams) Latex Interior Directo Sobre Hongos. Rendimiento: 12 m*/L. m2 1223452 5289 647,084
4 |Pared de blogue de 4" (casetas de seguridad) m2 N4T0 185 18,926
5 |Pared de Ladrillo Rafon (Ampliacidn Cafeteria) m2 n7.31 130 15,250
& |Repello y pulide de paredes de bloque y ladrillo {caselas y cafeteria) m2 232.01 155 35942
SUB TOTAL 5,80%,228.34
CUBIERTAS Y CIELDOS
1 |Cubierta de techo de lamina de zine - casetas de seguridad m2 56.20 155.00 8m
2 |Cubierta de techo de limina de zine - admin, biblisteca, salon eventes, cafeteria, bafios m2 3.819.33 155.00 591994
3 |Cubierta de techo de lamina policarbonate transparente solida - Museo und 33 1,952.93 64,447
4 |Cubierta de techo de ldmina pelicarbonate celular de colores - pérgola und 3 T41.25 22979
5 |Estructura de canaleta galvanizada 2 x 4" x 1/16" - admin, biblioteca, salon eventeos, cafeteria, bafios und 573.00 420.00 355,240
6 |Canales de aguas lluvias pie 2151.00 2460.00 559,240
T |Cielo false de - PVC clelo gypsum blanco mate m2 135.55 n3.00 15,317
B8 |Cielo falso de Liminas de yeso de 1200x600 mm, 9.5 mm de espesor m2 1,106.95 47693 527938
9 |Cielo falso de - Plafdn de fibra mineral m2 1,293.70 447.60 579,060
SUB TOTAL 2,724,967.52
INSTALACIONES HIDRAULICAS
1 Suministro e instalacion de tuberia de agua potable 1 ml 100.00 10212 10,212
2 _|Suministro e instalacion de tuberia de agua potable 2" ml 46106 25312 16,704
3 |Suministro e instalacién de lavamanos und 26.00 5764.77 138,354
4 |Suministro e instalacion de Urinarios American Standard Blanco Artico con Accesorios und 10.00 9949 26 99,493
5 |Suministro e instalacion de lavatrastos (incluye grifos) und 2.00 4352.61 8,705
& |Suministro e instalacion de pileta (incluye grifos) und 3.00 2354.53 7,070
SUB TOTAL 380,737.40
INSTALACIONES SANITARIAS
1 |Suministro e instalacién de tuberia de drenaje 4" ml 49388 204733 1,011,135
2 |Suministro e instalacién de tuberia de drenaje 2" ml 91.93 1703.02 156,559
3 |Caja de registro de concreto de A/N TOXTOXT0 cm. Incluye casquete/tapadera und 15 13633.27 204,499
4 |Pozo de visita de 1.20 con ladrillos de barro und 12 635729 762,875
5 |Suministro e instalacidn de inodoros (incluye tubo de ventilacian) und 2 5799.59 121,791
2,256,859.21
INSTALACIGNES ELECTRICAS
1 |Tablero de tablero de distribucién de 12 espacios (Panel Eléctrico) - Casetas y Postes estacionamiento und 2 2,375 4,750
2 |Tablero de distribucién de 24 espacios (Panel Eléctrico) und ] 3,200 19.200
3 [Tomacerrientes dobles de 120 V und 2n 40 10,840
4 [Tomacorrientes dobles de 220 V und 5 35 175
5 |Tomacerrientes empotrado en piso und 99 164 16,434
& |Interruptor unipolar 154, 125V und 98 56.00 5488
7 |Interruptor doble unipolar 154, 125V und 9 B0.99 729
B |Interruptor triple eon placa blance und 3 30.00 90
SUB TOTAL 57,705.91
TOTAL | ETAPA 14,902,190.74
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Il ETAPA - ACABADOS ¥ LUMINARIAS

ACABADOS PISOS & PAREDES
1 |Wallpaper en paredes de museo - Papel Tapiz de mural y paisajes ma 604.40 5,500.00 3,324,200
2 |Sellador impermeabilizante para prevenir filtraciones de hurnedad. m2 12,234.52 40.00 489,381
3 [Pintura en paredes SuperPaint Interior Acrylic Latex m2 6,117.26 40.00 244,690
4 | Pintura en paredes SuperPaint Exterior Acrylic Latex m2 6,117.26 48.00 293,628
5 [Pisos de concreto pulido - Ampliacion en edificio y casetas m2 6,535.65 96.11 628,141
6 [Pisos de resina epoxica - Salon maya en Museo m2 148.55 476.06 70,19
7 |Baldosas Podotactiles Panel Podotéctil Guia Direccional (30x60 em - 0.18 m2) und 240.60 2.450.00 589.470
8 |Baldosas Podotactiles Panel Podotactil de Alerta (0.40 x 0.60 m - 0.36 m2) und 48.04 1.225.00 83.34%
9 |Espejo (2X3m) und 8.00 15,725.00 125,800
10| Pintura epoxy en piss con acabade satinadn - Salon de Arte m2 24.02 21450 5162
11 |Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 6991 black magic - Salen del espacia m2 $6.40 1.280.00 123.392
12 |Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 7542 Naturel - Oficinas administrativas m2 33110 1,280.00 423,808
13 [Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 6984 blueblood- Salen del espacio m2 20 1,280.00 27021
14 |Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 6720 Paradise - Biblioteea m2 11.89 1,280.00 15,219
15 | Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 8482 Cape verde - Biblioteca m2 15.80 1.280.00 20,224
16 | Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 4725 Pickle - Biblioteca m2 36.00 1.280.00 46,080
17 | Pintura en paredes (Sherwin Willlams) cod. sw 6448 hunt club - Biblioteca m2 10.07 1.280.00 12,890
18 | Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 6902 decesive yellow - Biblioteca m2 16865 1.280.00 215,872
19 |Pintura en paredes (Sherwin Willlams) cod. sw 6689 overjoy - Biblioteca m2 40.75 1.280.00 52160
20 |Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 6509 Georgian bay - Biblioteca m2 440.35 1.280.00 563,648
21 | Pintura en paredes (Sherwin Willlams) cod. sw 6531 Indigo - Biblioteca m2 &8.87 1.280.00 11,354
22 | Pintura en paredes (Sherwin Williams) cod. sw 6368 Bakelite gold- Biblioteca m2 1.36 1,280.00 14,541
23 | Pintura en paredes (Sherwin Willilams) cod. sw 6168 Modern white - Lobby m2 1,043.00 1,280.00 1,335,040
24 | Pintura anticorrosiva color negro - estructura de pergola m2 T0.32 527.75 aTm
SUB TOTAL 8,715,788.61
LUMINARIAS
1 Panel led troffer 2 x 2 ft potencia 40w - Luz neutra und ns 1,037 123,403
2 |Tracklights (ldmpara de riel) riel de dos hilos en negro mate und 20 2,500.00 50.000
3 |Atik IV - Lampara spot de interior LED acabado blanco, 3CCT = 20W atenuable und 35 1.070.00 37.450
4 |Cicero - Lampara colgante de interior acabado blance, 1 luz und [ 413.54 2,481
5 | Lampara Colgante - D9435H-WH 3000k und 3 947.00 29.357
& |Regor Il = Limpara UFQ para interior LED acabado negro, 6500K = 200W und 54 3,377.00 182,358
7 |Alexia | - Lampara eolgante de interior acabado blaneo, 1 luz und 2 434 80 1.270
8 |Ayla - Lampara de pared interior acabade negro y madera, 1 luz und & 92979 5,579
9 |[Tira flexible de 5 metros para exterior, 6500K - 60W und 3 B84.79 2,660
10 [Foco LED interior W de luz blanca dindmica Base E27 und 7 16.43 815
11 |Lampara solar LED acabado negre, 4500K - B0W, con sensor de movimiente y control remote und 25 3.615.14 90,379
SUB TOTAL 525,751.46
PUERTAS ¥ VENTANAS
1 |V4 - Ventana de vidrio templado corrediza con perfileria de PVC en color café und 24 7.000 148,000
2 |V2 - Ventana de vidrio templade corrediza con perfileria de PVC en color café und 29 6,400 185,600
3 |V1- Ventana de vidrio templadoe corrediza con perfileria de PVC en color café und 10 2950 29,500
4 |V6 - Ventana de vidrio templade corrediza con perfileria de PVC en color café und [ 8,000 48,000
5 |V14 - Ventana de vidrio templado corrediza con perfileria de PVC en color café und 32 2,500 80,000
6 |Puerta de lamina galvanizada calibre 20 und 8 5,340 42,720
7 |Puerta de madera de pine curade estilo ristico und 52 1,650 85,800
B |Puerta Corrediza de PVC con Riel de 2m und 7 1,400 9,800
SUB TOTAL 849,420
PAISAJISMO - VEGETACION
1 |Grama san agustin m2 294.0 140 41,160
2 |Lirio de luvia und 30.0 35 1.050
3 |Lobularia maritima und 120 35 420
4 |Duranta alba und 4.0 65 260
5 |Plumbago und 6.0 T0 420
& [Jazmin del cabe und 9.0 100 900
7 |Saco de tierra ahonada m2 0.7 100 31070
SUB TOTAL 44,210.00
TOTAL Il ETAPA 9,935.170.07
GRAN TOTAL (LPS) 24,837,360.81
F.C 2480 GRAN TOTAL (DOLAR) 1,001,506.48




5.6 Planos de la propuesta

5.6.1 indice

PROYECTO:

CENTRO CULTURAL "MENTES EN MOVIMINETD": APRENDER
HACIENDO, DESCUBRIR JUGANDO.

EN SAN PEDRO SULA, HONDURAS

REALIZADO POR: DIANA BRIZUELA, VILMA AVILA

FECHA: 26 DE MARZO DEL 2025
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5.6.3
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5.6.5

Plano de Demolicion y Remodelacion
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Planta Constructivas Nivel 1

5.6.7.2

£

1250

£ PLANTA CONSTRUCTIVA ter NIVEL

[eme
-

P

2g20 oo

Vi | e

i — = A

v %y

4

I A N, {

-~

v wiw ¥

|2

Ive

N

onica

7

5.6.7.3

o8

ERErT

® @ 9

Planta Constructivas y Arquitect
2

J—=——+

—T
& B
.

e s

N
4%

.- PLANTA CONSTRUCTIVA 2do NIVEL

-8}

=3
L
a4
-
{
-

PLANTA ARQUITECTANICA 2do NIVEL
T

—y
107

A
¢

:
y
§
$
M.

iy PAANTA ARGATEC TEhcA CASETA D SEGACAD

N
]

rumilns]

O



5.6.8
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5.6.10

Secciones

5.6.10.1

Secciones Arquitecténicas
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56.10.3 Secciones Internas
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56.11.2 Planta de Piso Podo tactil
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5.6.13 Planta de Losa de Entrepiso
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.6.14.2

Planta de Estructura de Techos “A”
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Planta de Estructura de Techos “C”
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5.6.15 Planos de Instalaciones Hidraulicas, Sanitarias y Detalles
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56.15.3 Planta de Instalacion Sanitaria Nivel 1
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56.16 Plano de Sistema Contra Incendios
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5.6.16.3 Plano de Sistema Contra Incendios “A” y “B” Nivel 2
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5.6.17.2 Planta de Fuerzas y Luminarias Nivel 2
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5.6.18 Plano de Cielo Falso y Acabados
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PUERTA OE MADERA OE
FIND CURADD ESTILO
RUSTILO

PUERTA OE MADERA OE
FIND CURADD ESTILO
RUSTICO

PUERTA METALICA DE
EMERGENCIA, LAMINA
GALVANIZADA CALIERE

0
PUERTA METALICA DE
EMERGENCIA, LAMINA
GALVANIZATA CALIBRE

CARPINTERTA DE
ALUMMIO ANODIZADD,
VIDRID TRASLOODO.

CARPINTERIA DE PUERTAS

VEGETACION PROPUESTA

e

PLANO DE VEGETACION PROPUESTA

unEs

unTES

EAD
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5.6.22 Visualizacion Arquitecténica

56.221 Interior / Exterior

0

B

PLAZA: EXTERIOR
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56.22.2 Interior Museo

MUSEO: AREA DE EXPOSICION "REINO ANIMAL"
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56.22.3 Interior Biblioteca

9

BIBLIOTECA: AREA DE JOVENES

5.7 Renders

5.71 Renders Exteriores

5711 Vista Frontal
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571.2 Vista Posterior

5713 Vistas Laterales
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5714 Vista Area Frontal

K B EE

5715 Jardines Internos
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5716 Jardines Internos

5.7.2 Renders Interiores

5.7.21 Lobby: Recepcion
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57.2.2 Lobby: Area de boletos, museo

5723 Lobby: Area de boletos, museo
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57.24 Lobby: Tienda de Souvenirs

5.7.2.5 Lobby: Tienda de Souvenirs
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5.7.2.6 Biblioteca: Recepcion

5.7.2.6 Biblioteca: Recepcion
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5.7.2.7 Biblioteca: Area de nifios

5.7.2.8 Biblioteca: Area de nifios
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5.7.2.9 Biblioteca: Area de nifios

— ]

5.7.2.10 Biblioteca: Area de jévenes
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5.7.2.11 Biblioteca: Area de jovenes

57.2.12 Biblioteca: Area de j6venes
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5.7.2.13 Biblioteca: Area de Coworking

5.7.2.14 Biblioteca: Area de jovenes
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57.2.15 Museo: Ciencia

57.2.16 Museo: Ciencia
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57217 Museo: Ciencia

57.2.18 Museo: Ciencia
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5.7.2.19 Museo: Mundo Maya

5.7.2.20 Museo: Mundo Maya
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5.7.2.21 Museo: Mundo Maya

5.7.2.22 Museo: Mundo Maya
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5.7.2.23 Museo: El espacio

5.7.2.24 Museo: El espacio

5.7.2.25 Museo: El espacio
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5.7.2.26 Museo: El espacio
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57227 Museo: Arte

57.2.28 Museo: Arte
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57.2.29 Museo: Mundo Marino

5.7.2.30 Museo: Mundo Marino
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57.2.31 Museo: Mundo Marino

57.2.32 Museo: Reino animal
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57.2.33 Museo: Reino animal

57.2.33 Museo: Reino animal
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57234 Museo: Reino animal

5.7.3 Catalogo de Vegetacion
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NOMBRE CIENTIFICO:
Stenotaphrum
secundatum

NOMBRE COMUN:
Grama san agustin

FAMILIA:
Poaceae

TIPO DE RIEGO:
Alto

Luz:
Resistencia alta al sol

CARACTERISTICAS

ABONO:

La planta no requiere muchos
cuidados ya que es resistente a
cualquier clima.

PLAGAS Y ENFERMEDADES:
No son propensos a problemas
de plagas o enfermedades.

MULTIPLICACION:

Puede propagarla mediante
esquejes de tallo o divisién y
empezarlos en planta, ya que
éstas pueden desarrollar raices
y crecer.

SUELO:
Pueden de ser suelos franco
arcillosos, franco arenosos.

ALTURA:
50 cm. maximo

Avila-Brizuela ©

ABONO:

Se recomienda abono orgénico
equilibrado aplicado alrededor
de la base durante el
crecimiento activo.

PLAGAS Y ENFERMEDADES:
No son propensos a problemas
de plagas o enfermedades.

MULTIPLICACION:
Por semilla o siembra directa.

SUELO:
Pueden ser suelos francos

ALTURA:
Alcanza alturas hasta 20cm.

GRAMA SAN AGUSTIN

01
PASTO SAN AGUSTIN

Especie perenne, de rapido crecimiento a
través de gruesos y poderosos estolones. Muy
usada en céspedes de clima célido, tanto en
parques como en jardines privados.

Q

Planta herbacea anual o perenne de hasta
20 cm de altura, cultivada por sus flores.
Flores: blancas o rojizas, de unos 6 mm de
diametro, agrupadas en inflorescencia. La
planta se cubre totalmente de flores y puede
llegar a no verse el follaje. Produce intenso y
agradable aroma.

NOMBRE CIENTIFICO:

4 FAMILIA:
Amaryllidaceae

TIPO DE RIEGO:

lerado

CARACTERISTICAS

ABONO:

2 a 3 aplicaciones

moderadas de nitrégeno durante
la época de crecimiento.

PLAGAS Y ENFERMEDADES:
Resistencia a todo tipo de
hongos y enfermedades.

MULTIPLICACION:
Division de bulbos.

SUELO:

Varia entre suelos francos
arenosos y arcillosos se adaptan
bien

ALTURA:
No supera los 20cm

Avila-Brizuela ©

NOMBRE CIENTIFICO:
Duranta Repens

NOMBRE COMUN:
Duranta Alba

FAMILIA:
Verbenaceae

TIPO DE RIEGO:
Bajo

Luz:
> Resistente y versatil al
sol

CARACTERISTICAS

ABONO:
Abonar mientras dure la
primavera y el verano.

PLAGAS Y ENFERMEDADES:
No son propensos a problemas
de plagas y enfermedades.

MULTIPLICACION:
Su multiplicacion es por esqueje
en primavera o por semilla.

SUELO:
Fertil y bien drenado.

ALTURA:

Son arbustos que alcanzan un
tamano de 2-4 m de alto.

02
/LIRIO DELLUVIA

Planta herbacea bulbosa, con hojas

i mas bien y no muy
numerosas, de color verde claro, este florece
produciendo grandes flores en forma de
estrellas abiertas.

04
DURANTA ALBA

Se reconoce facilmente por ser un arbusto o
arbol, con flores de alrededor de 1 cm de
ancho y un poco menos de largo, entre
azulesy lilas
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NOMBRE CIENTIFICO:
Plumbago auriculata

NOMBRE COMUN:
Plumbago

FAMILIA:
Plumbaginaceae

TIPO DE RIEGO:
Abundante riego

Luz:
Resistente y versatil al
sol

CARACTERISTICAS

ABONO:
Se le puede aplicar fertilizante
foliar cada mes.

PLAGAS Y ENFERMEDADES:
Pulgones, orugas de
lepidépteros, dcaros y céccidos.

MULTIPLICACION:

Las estacas con hojas tomadas
de madera parcialmente madura
enraizan sin problemas bajo
vidrio o plastico.

SUELO:
Suelo fertil y francos

ALTURA:

Son arbustos que alcanzan un
tamano de 50cm a 1m de alto.

Avila-Brizuela ©

05

05
PLUMBAGO

Las flores de color azul cielo de forma
cilindrica miden unos 2,5 centimetros y se
abren en cinco pétalos, que nacen de
racimos terminales de 15 centimetros de
ancho. Hojas obtusas y espatuladas,
recubiertas por la cara inferior de escamas
blanquecinas, al igual que el resto de los
tallos, que son de tipo lefioso y sarmentoso.

Q
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NOMBRE CIENTIFICO:
Gardenia jasminoides

NOMBRE COMUN:
Jazmin del cabo

FAMILIA:
Rubiaceae

TIPO DE RIEGO:
Alto

o LUZ:
Resistente y versatil al
sol

CARACTERISTICAS

ABONO:

2 a 3 veces por afo con
fertilizantes quimicos ricos en
nitrégeno y potasio

PLAGAS Y ENFERMEDADES:
No son propensos a problemas
de plagas o enfermedades.

MULTIPLICACION:

Se propaga por esquejes
semilefiosos de 6 a 8 semanas
en primavera avanzada. Se
deberfan cortar con 10-15 cm de
longitud, con al menos 26 3
pares de hojas.

SUELO:
Suelos francos y fertiles

ALTURA:
50 cm. maximo

Avila-Brizuela ©

08

JAZMIN DEL CABO

01
JAZMIN DEL CABO

El mayor atractivo de la gardenia es su
empleo como planta ornamental en macetas
debido a su aroma y a la belleza de sus
flores.
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Capitulo VI. Conclusiones y Recomendaciones

6.1 Conclusiones

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

El estudio de las bibliotecas y museos presentes en San Pedro Sula mostré
significativas carencias en la infraestructura fisica, escasa variedad cultural,
limitado acceso y escasa incorporacion de tecnologias educativas. Estas
carencias afectan de forma adversa la experiencia del usuario, reducen la
motivacion de la comunidad y restringen la habilidad de estos sitios como
catalizadores de transformacion cultural y educativa.

Mediante el estudio de la informacion recogida en campo, se determinaron las
necesidades y expectativas mas relevantes en areas culturales, educativas y
recreativas de los ciudadanos de San Pedro Sula, resaltando la necesidad de
espacios accesibles, contemporaneos, interactivos y disefiados para diferentes
grupos de edad. Los hallazgos muestran un enfoque primordial en sectores que
combinen el aprendizaje con la experiencia ludica, ademas de la incorporacion
de tecnologia que potencie la participacion y el acceso equitativo a la cultura.
Se establecieron estrategias de disefio que combinen espacios de exploracion,
aprendizaje y convivencia cultural en un centro hibrido accesible e innovador
en su tipologia. Estas estrategias se enfocan en el desarrollo de entornos
versatiles, inclusivos y dindmicos, que pueden ajustarse a diversas actividades
educativas y de recreacion, fomentando la interaccion social, el aprendizaje
activo y el acceso universal para todos los usuarios.

Se desarrollaron lineamientos de disefio arquitectonico para la creacion de un

centro cultural hibrido que une las caracteristicas de espacios accesibles y



flexibles con el apoyo de tecnologias interactivas. Los lineamientos tienen
como objetivo fomentar el aprendizaje activo y acompanar la participacion
social de usuarios de todas las edades, creando un entorno dinamico e

innovador que se adapte a las demandas actuales de la poblacién.
6.2 Recomendaciones

6.2.1 Se recomienda priorizar la seleccién de terrenos para futuros proyectos

arquitectonicos culturales y educativos en zonas con buena accesibilidad

262

vehicular y peatonal, cercania a centros escolares y equipamientos comunitarios.

Estos factores incrementan la viabilidad urbana del proyecto y favorecen su

integracion con el entorno inmediato. Ademas, identificar previamente las

carencias culturales del sector permite orientar la propuesta hacia un uso efectivo

y sostenido por parte de la poblacion, fortaleciendo su impacto social.

6.2.2 La definicion del programa arquitectonico para centros culturales que combinen

funciones educativas y recreativas debe contemplar una zonificacion clara entre

areas publicas, privadas y de servicio, con recorridos accesibles y circulaciones

intuitivas. El uso de manuales como "La Arquitectura de la Biblioteca" y el manual

de accesibilidad de Honduras debe ser un referente para garantizar un disefio

funcional e inclusivo desde la etapa de anteproyecto.

6.2.3 Se sugiere que los disefiadores evallen la integraciéon de tecnologias interactivas

que no dependan de infraestructuras complejas ni de mantenimiento

especializado. Tecnologias como pantallas tactiles, modulos sensoriales o

estaciones de realidad aumentada pueden aplicarse de forma estratégica para

enriquecer la experiencia del usuario sin comprometer la operatividad del
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espacio, siempre que se ajusten a la capacidad técnica del entorno y a los
recursos disponibles.

6.2.4 Se recomienda considerar la aplicacion de principios educativos como los de
Montessori o el Aprendizaje Situado en la conceptualizacion espacial de los
entornos culturales, particularmente en salas infantiles. Estas metodologias
permiten disefar espacios que promuevan la autonomia, la exploracién sensorial
y el aprendizaje por experiencia, generando ambientes que superen la funcién

expositiva y fomenten la participacion activa del usuario.
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Glosario

Biblioteca Publica: Una biblioteca publica es una institucién financiada por la
comunidad que ofrece acceso equitativo a informacion y recursos culturales a
todas las personas, sin importar origen, edad, género, creencias, idioma,
discapacidad o situacion econdmica y educativa. (IFLA, 2001)

Museo Interactivo: Se refiere al uso de técnicas museograficas disefiadas para
promover la interaccion entre el visitante y la exhibicion, estimulando sus
sentidos y activando capacidades fisicas, mentales y emocionales. (Santacana &
Serrat, 2019)

Espacio Interactivo: “En arquitectura, los espacios interactivos representan una
evolucion en los entornos fisicos y digitales, donde la experiencia del usuario y la
interaccién son integradas como elementos fundamentales del disefio,
promoviendo asi una relacion dinamica entre el espacio y el usuario.” (Rodriguez
Castilla, Gonzélez Hernandez, & Pérez Gonzalez, 2017)

Diseio Inclusivo: “El disefno inclusivo se refiere a la practica de crear
productos, servicios, entornos y sistemas que sean accesibles y utilizables por la
mayor cantidad posible de personas, con independencia de sus habilidades,
caracteristicas o circunstancias individuales.” (Gonzalez, 2024)

Aprendizaje Ludico: El aprendizaje ludico es una metodologia educativa que
busca fomentar un ambiente positivo en el aula, permitiendo a los estudiantes
adquirir conocimientos a través del juego y diversas actividades recreativas.

(Euroinnova International Online Education, 2024)
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6. Accesibilidad Universal: “La accesibilidad universal es aquella condicion que
deben cumplir los entornos, procesos, bienes, productos y servicios para que
todas las personas puedan participar de manera autbnoma y con las mismas
oportunidades.” (Mechen, 2024)

7. Centro Cultural: “Son establecimientos publicos institucionales, municipales o
asociados, cuya funcién fundamental es ser un lugar de convergencia de los
testimonios de sensibilidad artistica prestando un servicio al pueblo que permita
un didlogo entre artistas y la comunidad. Asimismo, instar el intercambio entre el
arte regional y nacional y fomentar la creacion artistica en los diversos
municipios.” (SECAPPH, n.d.)

8. Museografia: La museografia es la aplicacién practica de la museologia,
enfocandose en técnicas para gestionar museos, incluyendo la conservacion,
restauracion, seguridad y exhibicion, siendo clave en la implementacién de
funciones museales. (Europa, 2021)

9. Espacios Multifuncionales: “Un concepto de multifuncionalidad que va mucho
mas alla de simplemente poner muebles sobre ruedas, se trata de la creacién de
espacios que permiten cambios en diferentes aspectos como acustica, color, luz,
materiales, ademas de considerar la interactividad y la tecnologia.” (Ghisleni,
ArchDaily, 2024)

10.Talleres Educativos: El taller educativo es una técnica de ensefianza que
promueve la investigacion, el aprendizaje a través del descubrimiento y la

colaboracion grupal. Suele emplear materiales especificos relacionados con el
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tema, con el propdsito de crear un producto final concreto. (Euroinnova
International Online Education, 2024)

11.Cultura: “Se define como el conjunto de valores, costumbres, creencias y
practicas que constituyen la forma de vida de un grupo especifico. Este concepto
abarca tanto aspectos materiales como espirituales, incluyendo el arte, la moral,
el derecho, las costumbres y cualquier otra capacidad adquirida por el ser
humano en sociedad.” (Dominguez)

12.Espacio Publico: “Se define como el conjunto de areas accesibles y utilizables
por la comunidad en general, donde se desarrollan interacciones sociales,

culturales y politicas.” (Garcia, 2024)
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Anexos

Entrevista Semi estructurada (Arquitecto)

Un gusto saludarle, somos estudiantes de ultimo ano de Arquitectura en UNITEC,

campus San Pedro Sula. Se esta llevando a cabo el proyecto de graduacién bajo la

asesoria de la arquitecta Valery Ochoa. Actualmente, en la fase de investigacion para

disefar un centro cultural hibrido, que combine una biblioteca publica y un museo

interactivo infantil. La informacién proporcionada sera utilizada exclusivamente con

fines académicos, de forma anénima y confidencial. jGracias por su apoyo!

1.

2.

Nombre:

Ocupacion/Especialidad:

Anos de experiencia:

Institucion o empresa actual:

¢ Ha desarrollado proyectos culturales educativos? especifique

¢, Cual es su opinion sobre la necesidad de diseno de un espacio que combine
actividades de biblioteca y museo interactivo en un solo lugar?

Desde su experiencia, ¢ qué elementos considera esenciales en el disefio de
espacios culturales que atraigan y mantengan el interés del publico?

Desde su punto de vista que descripcion le daria actualmente a la oferta de
espacios culturales y educativos en San Pedro Sula

¢ Qué caracteristicas excepcionales arquitectura considera innovadoras para

garantizar la funcionalidad de un espacio hibrido como el planteado?

10. ¢ Cémo implementaria la multifuncionalidad y flexibilidad de los espacios en este

tipo de proyectos?



282

11. ¢ Qué desafios ha enfrentado al disefar o trabajar en proyectos culturales en
Honduras (museos, bibliotecas, centros culturales) y como los ha solucionado?

12. ¢ Qué referentes de disefio considera que deberiamos de tener en cuenta para el
proyecto a nivel de disefio?

13. ¢ Esta a favor o en contra de la implementacion de tecnologias como la realidad
aumentada y virtual, pantallas tactiles o guias virtuales en museos?

14. ¢ Qué estrategias recomendaria para disefiar exhibiciones interactivas que sean
inclusivas para diferentes grupos de edad?

15.En su opinién, ¢ como se puede transformar una biblioteca en un espacio mas
dinamico y social, sin perder su esencia académica?

16. ¢ Qué organizacién espacial recomendaria para fomentar el aprovechamiento de
los recursos de una biblioteca para nifios, jévenes y adultos mayores?

17.¢Qué mejoras sugeriria para superar las limitaciones actuales de los museos y
bibliotecas en San Pedro Sula?

18.Desde su punto de vista ¢ cuales son esas necesidades no cubiertas a nivel de
san pedro sula, en cuanto a espacios de aprendizaje y cultura?

19. ¢ Qué tecnologias actuales considera indispensables para mejorar la experiencia
de los visitantes en un espacio hibrido como este?

20. ¢ Qué elementos interactivos o innovadores recomendaria incluir para atraer mas
visitantes?

21. ¢ Hay algo mas que desearia agregar o algun consejo para el desarrollo del
proyecto?

22. i Participaria en futuras consultas relacionadas con este proyecto?
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Agradecemos mucho su tiempo y aportaciones. La informacion recopilada sera

utilizada exclusivamente para enriquecer nuestro informe y propuesta de disefo.

Entrevista Semi estructurada (Animacién digital)

Un gusto saludarle, somos estudiantes de ultimo ano de Arquitectura en UNITEC,

campus San Pedro Sula. Se esta llevando a cabo el proyecto de graduacién bajo la

asesoria de la arquitecta Valery Ochoa. Actualmente, en la fase de investigacion para

disefiar un centro cultural hibrido, que combine una biblioteca publica y un museo

interactivo infantil. La informacién proporcionada sera utilizada exclusivamente con

fines académicos, de forma andnima y confidencial. jGracias por su apoyo!

1.

2.

Nombre:

Ocupacion/Especialidad:

Afos de experiencia:

Institucion o empresa actual:

¢ Qué tipo de tecnologias interactivas conoce para espacios educativos o que se
podrian implementar en estos?

¢, Conoce proyectos en Honduras donde se hayan implementado tecnologias de
realidad aumentada, realidad virtual u otras herramientas inmersivas?

¢ Cuales son las tendencias actuales en animacion digital que podrian aplicarse

a un museo interactivo?

¢, Como se pueden integrar las tecnologias interactivas con los espacios fisicos

de un museo para mejorar la experiencia del usuario?
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9. ¢Qué recursos tecnoldgicos disponibles en Honduras que conozca podrian ser
utiles para un proyecto de museo interactivo infantil?

10. ¢ Existen proveedores locales o instituciones que podrian colaborar en la
implementacion de estas tecnologias?

11.Desde su perspectiva, ¢ cdmo puede la animacion digital mejorar el aprendizaje
interactivo en un museo infantil?

12. ¢ Qué aspectos técnicos y creativos recomendaria tener en cuenta durante el
disefio del museo?

13. ¢ Puede compartir ejemplos de tecnologias que hayan sido especialmente
efectivas en otros proyectos de este tipo?

14. ; Qué indicadores o métricas recomienda para evaluar el impacto de las

tecnologias interactivas en el aprendizaje de los visitantes?

Agradecemos mucho su tiempo y aportaciones. La informacion recopilada sera

utilizada exclusivamente para enriquecer nuestro informe y propuesta de disefio.

Entrevista Semi estructurada (Psicélogo)

Un gusto saludarle, somos estudiantes de ultimo afio de Arquitectura en UNITEC,
campus San Pedro Sula. Se esta llevando a cabo el proyecto de graduacién bajo la
asesoria de la arquitecta Valery Ochoa. Actualmente, en la fase de investigacion para
disefiar un centro cultural hibrido, que combine una biblioteca publica y un museo
interactivo infantil. La informacién proporcionada sera utilizada exclusivamente con
fines académicos, de forma andnima y confidencial. jGracias por su apoyo!

1. Nombre:
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2. Ocupacion:

3. Anos de experiencia:

5. ¢ Cual es su area principal de especializacion en psicologia?

6. ¢ Qué experiencias ha tenido trabajando en espacios educativos o culturales?

7. ¢ Qué teorias del aprendizaje consideran relevantes para disefiar espacios
educativos?

8. Desde su experiencia, ¢como deberia disefiarse un espacio para captar y mantener
la atencién de nifios y adolescentes?

9. ¢ Qué elementos de disefio podrian promover la creatividad y la interaccion en
espacios de aprendizaje?

10. ¢ Como influye el ambiente fisico en el bienestar emocional y cognitivo de los
usuarios?

11. ¢ Qué caracteristicas deberia tener una biblioteca para promover el aprendizaje y la
interaccién entre los usuarios?

12. ¢ Qué tipo de museo interactivo recomendaria crear para maximizar el aprendizaje
infantil?

13. ¢ Qué retos considera que enfrentan actualmente las instituciones educativas y
culturales en términos de disefio de espacios para el aprendizaje?

14. ; Qué recomendaciones ofreceria para construir espacios que equilibren
interactividad, funcionalidad y estética?

Agradecemos mucho su tiempo y aportaciones. La informacion recopilada sera

utilizada exclusivamente para enriquecer nuestro informe y propuesta de diseno.
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Entrevistas a Personas que Trabajan en Museos

Un gusto saludarle, somos estudiantes de ultimo ano de Arquitectura en UNITEC,
campus San Pedro Sula. Se esta llevando a cabo el proyecto de graduacién bajo la
asesoria de la arquitecta Valery Ochoa. Actualmente, en la fase de investigacion para
disefar un centro cultural hibrido, que combine una biblioteca publica y un museo
interactivo infantil. La informacién proporcionada sera utilizada exclusivamente con
fines académicos, de forma anénima y confidencial. jGracias por su apoyo!

1. Nombre:

2. Ocupacion:

3. Anfos de experiencia:

4. ;Qué departamentos existen en el museo y cémo interactuan entre si?

5. ¢Cuales son las principales fuentes de financiamiento del museo?

6. ¢Qué estrategias utilizan para atraer a diferentes tipos de publico?

7. ¢Qué criterios tienen para las exhibiciones?

8. ¢Como deciden qué objetos o temas incluir en las exhibiciones?

9. ¢Como se asegura que las exhibiciones sean inclusivas y accesibles para todas

las audiencias?
10. ¢, Coémo hacen que las exhibiciones del museo sean interactivas?
11. ¢ Qué tipo de publico recibe mayoritariamente el museo (familias, turistas,
estudiantes, investigadores)?
12. ¢ Qué tipo de actividades educativas o culturales se ofrecen para los visitantes?
13. ¢ Qué desafios enfrentan para fomentar la participacion activa del publico?

14.; Cuales son los mayores retos que enfrenta el museo actualmente?
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15. ¢ Qué desafios enfrentan en términos de preservacion y mantenimiento de las
colecciones?

16. ¢ Como manejan la competencia con otras formas de entretenimiento y cultura?

17.¢Qué barreras encuentran al implementar tecnologia o innovacion en el museo?

18. ¢ Como gestionan la capacitacion del personal para adaptarse a nuevas
tendencias o necesidades

19. ¢ Qué papel considera que juega el museo en la comunidad?

20. ¢ Cdémo evaluan el impacto del museo en la educacion y la cultura local?

21.¢Cuales son los planes a futuro para el museo en términos de expansion o
innovacion?

22.Qué le gustaria ver cambiar en el sector de los museos para mejorar su impacto?

23. ¢ Hay algun aspecto de su experiencia en el museo que le gustaria compartir y que
no hayamos cubierto?

24.; Qué consejo daria a alguien que esté disefiando un nuevo museo o0 espacio

cultural?
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Figura 128 Visistas de Campo
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